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ENGLISH 

THE SHADOW OF THE PAST... 

In an ag-a of conflict and bloodshed, Kratos, the heroic general of Sparta, foil down on one 
knee before Ares, the mighly God of'Alar In exchange for lifelong devotion, he repafved Ihe 
deadiy Blades of Chaos and abso'ute victory overall. 

In ihe namE> of Ares, Kraios lea (be Sparta ns forth, striking fee r across Greece Dea'h was 
Swift- wnc nest was lofel^lHit A res harboured even darker plans he bid (0 create he 
perfect warrior, he maddened Ksajoe with ijjoodlust, forcing him lo murder his own beloved 
wife and child 

Devastated by his actions. Kraios renounced ali service ?o Ares But one does not shake 
off the gods so eesiiy Wilh he eshes ofh-s family burn! lo his skin. Kraios was doomed to 
stone fortiss crimes, 

THE CHAINS OF THE FUTURE... 

For 10 savage years from this day forth, Kraios, the Ghost of Sparta, is bound by duty 
to slaughter a!l enemies So appease the gods of Olympus. In return, he hopes only to fid 
himself of the harrowing nightmares Shat haunt his every step. 

Locked in a pledge of penance, his only respite from the sins of ha past is Found In the 
bloody heal of battSe. Now, a new challenge has arisen. Kraios, trapped in chains of 
servitude must confront an unthinkable evil battering he city wal is of Attica. 

The ruthless steel and scalding fire of She Persian army has arrived... 

MEMORY STICK DUO™ 

To save game settings and progress, insert a Memory Stick Duo into tie Memory Stick 
Duo 1 ’’ 1 slot of tie PSP^ system. Saved game date can be loaded Fn?m the same Memory 
Slick Duo™ or any Memory Stick Duo™ containing previously saved God of War*: Chains 
of Olympus data Make sure tiers is enough tee spece on the Memory Sfcck Duo ™ before 
commencing ptay. 

PLEASE NOTE, the minimum amount of free space required to save God of Wlar®: Chains 
of Olympus data will vary depending on the capacity of the Memory Slick Duo™ inserted. 



DIRECTIONAL BUTTONS - MOVEMENT 

In Shis manual f. I esc. arc used is denoln Lhc 

c-ntly untess s la led oSheAdse 


2 EH button 

3 Direel lonnc buisoris 
A An^Jog $ticK 

5 ® button 


7 i@ button 
a © button 
5 START button 
13 SELECT button 








USING MENU SCREENS 

Press, t, 4 4“ or la highlight an oplicn then press Iha © busson to confirm. To return !o 
the previous menu screen, press the ® button 

MAIN MENU 

NEW GAME 

Defend the Shores cf Attica and embark on a new adventure from the very beginning. 
Choose a difficulty setfrrg. rang ng from Easy, Normal. Hard or ‘ impossible. 

LOAD GAME 

Return to previously saved God of Ware: Chains of Olympus game data stored on Memory 
Stick Duo™. 

OPTIONS 

Turn the Subtitles and Show Hints feature on or off or adjust the Sound Volume and Music 
Volume. Select Display Controller for a quick glance at the God of Wars: Chains of 
Olympus default controls. 

TREASURES 

View and access any scecial features that 

DEFAULT CONTROLS 

analog stick 
© button 

© button * © bullon 
® button 
<■' button 
© button 
■9 bulto n 
iil button 
START button 
SELECT button 

■9 bu::on ■» E9 button i analog stick 


have been unlocked. 


Move 

Jump 

Double Jump 
Grab Attack 
Light Attack 
Heavy Attack 
Block 
Use Magic 

Access In-game Menus 
Access Pause Menu 
Evade 





THE GAME SCREEN 


Magic meter 

Blade icon 
Power up metes' 


HealLh meter 


BLADE ECON 

The Blade Iccn contains two separate meters: the Health Meier and the IVtegic Meter, 

HEALTH METER 

The Heellti Meter is refilled by collecting green hea'th orbs from fallen enemies and glowing 
green chests. 

MAGIC METER 

The Magic Meter is refilled by collecting blue magic orbs from defeated foes and growing 
blue chests. 

POWER UP METER 

Situated just below !he Blade Icon, the Power Up Meter is used to strengthen Kratos' Blades 
of Chaos and afso his magic. The Power Up Meter is filled by collecting! red orbs. 

COMBO COUNTER 

Situated In the bottom righi-hand corner of the screen, ihe Combo Counter Will keep track of 
hits and combos plus any orbs gained for particularly vicious attacks 



PLAYING THE GAME 
ATTACKS AND MOVES 
COMBOS 

Kratos can Sink Stacks together 1o form a string of combos capable of irif|fc.tirig massive 
damage. Kratos' chief weapons are his Erodes of Chaos - one Is attached to each arm by a 
long cham that wraps around his limbs. Ey stoking, sw'nging and evert impel ng his enemies, 
Kratos can execute botti short-range artd long-range attacks. 

CONTEXT SENSITIVE ATTACKS 


Sometimes, depending on the situation, specific button combos must be pressed lo defeat or 
waylay an enemy These button combos, or context sensitive attacks, take place when a foe 
has received enough damage. 

When 3 context sensitive attack is possible, a ® button icon will Redisplayed on-screen 
above an enemy's head. Press the ® button and then continue to execute a series of button 
combos indicated on screen Perform the attack quickly enough and Kratos witi destroy the 
enemy with a devastatingfmal move 





SWIMMING 

Kratos, unbound by ihe constraint of mortals, tan swm underwater'or an unlimited amount 
of lime. To swim, irava' the analog Stic*; in any direction. VVthTnion's Lance aau-fpjpad, 
press the <®t ballon to divo underwater. Press tho O button or the ■© bull-on to rise back to 
the surface Press and hold the ■■ button for a burst oF speed. 

MAGIC AND PUZZLES 
USING MAGIC 

Once granted, magical abilities will give Kratos temporary powers Lo greatly increase 
his chances of survival As mag ; c abilities are acquired they will he displayed in the lop 
left-hand comer of the screen. Press f, 4. or “+ to select an ability, then execute the 
move or combo required to unleash it. Using magic will deplete Kratos Magic Motor 

SOLVING PUZZLES 

When Kratos has so decipher challenging puzzles, Is will usually Involve the activation of 
huge doors, machines or levers interactive objects will glow with a sparkling point of while 
light. Approach the object and press the ■® button, then correctly follow the on-screen tips to 
successfully put it to use. 

ITEMS 

ORBS 

Orbs can bo found in three different colours red, green and blue - each serving a 
distinct purpose. Orbs are collected by killing enemies, destroying inanimate objects and 
opening chests. 

Red orbs are Power Up orbs, which can he used to upgrade weapons and magical abilities 
Green orbs are Health orbs and will refill Kratos' Health Meter. Blue orbs are Mag c orbs and 
replenish Kratos’ Magic Meier. 

CHESTS 

Throughout his journey of penance. Kratos will often find cheats - many of which are cleverly 
hidden from view. These chests hold useful items and orbs To open a chest, stand in front of 
it and press and hold the ® button. 



. 

SAVE ALTARS 

Allowing ray of light Tram the- heavens will provide Kralos wilh the opperlun ty to save his 
prepress, To maVe use of a Save Altar, simply stop into tho light a no: press the ® bull on 

SPECIAL ITEMS 

Kratcscaii also discover and use special items w greatly increase his powers These 
special items are renowrted ac^ss the an pent world and cannot be handled by mere 
mortals’ To view the special items already acquires, press the START button and view the 
Inventory menu. 

GORGON EYES 

Collect six Gorgon Eyes !o [increase ftratos' Health Itfe'or by are level. 

PHOENIX FEATHERS 

Collect six Phoenix Fealbers 1o increase Koalas' Magic Meter ty one level 

TRITON S LANCE 

Find ihts tabled special item to discover unlold powers 

SUN SHIELD 

Legend has it thal this sacred retie can be found in <he Eos Cave. Nobody knows what is is 
truly capable of. 

IN'-GAME MENUS 

Press the START bullon during gamepfay !o cause the aclion and access tho Upgrade, 
Inventory and Moves menus. Press mo K9 bullon antic 131 button to scroll between 
each menu and press f or ^ lo select an option. Press tho START button to return to God 
of Wlans>: Chains of Olympus 




UPGRADE MENU 

Over time, Kralos vdl acquire new wcaccms and magical abilities which can fra upgraded 
Sfish'g !ha red dm s'ha has collected. The lypo of upgrade available is clearly stated, along 
wish how many red ertj-s are required lo enable if. Select a weapon or magic abilily to 
enhance and press Ihe © buton la upgrade. 

MOVES MENU 

View alt of the current combos and moves that have been unlocked. Setae! a weapon or 
magical abilily and cress iJie © button lo view a i sS of the different moves available for t As 
Kratos-gains maw ata|!f|es r these lists will grow substantially, 

INVENTORY MENU 

View any special items that Kralos has collocted so far, or read a few hints about reties yet So 
be discovered 

PAUSE MENU 

Press the SELECT button during p ay to pause the action Choose Continue to jump beets 
into the fray or Options So adjust vahous n game settings. Select Restart At Last Checkpoint 
to begm the current geme from Ihe last checkpoint reached, or Quit Game to quit and return 
to She Mein Menu Press She ® button or the SELECT button to return to the battlefield 
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FRANQAIS 


L’OMBRE DU PASSE... 

Dars un age de conffils et de carnage Kratos • I herci'qoe general de Spade - mit geneux 
2 terra Sevant ArSs, lis puissant Dieu do la guerre Pour e devcuementd'uno via, il rogut les 
terrbles Lames du chaos et I’aasursmce de la vicioire sur ses ennemis. 


Au nom d'Arts, mena te* sparttetes, semant is i$rreur sur toule =a Grace La wn 
frappait juste et la co.nquete e'ait totale- mais Ares noum3saiS.de &ien plus sombres prejets. 
Ctierchant 4 crier le psmernarfait, il fit sombrer KValos dans ups fr6n£$ia me u driers, allart 
jusqu'a le pousser a prendre la vie de &a femme etde son enfant. 

Devasle par le remcrds Kratos 5 nit par reroncer a seyvir le D:eu Vlaia :l fie pouvrail an etre 
ainsi. La peau rocauvorto des ccrdrcs da sa famine, Kratos allail Gtr&condamrce a axpicr 
ses faules. 


LES GHAINES DU FUTUR... 

Pour le s ‘SO annees a compter de ce jour, Kratos - Fan.tome de Spade - esttenu de 
meseacrar sout ennemi cu 1 i piaira aux dieux de I'Qlympe de voir p4rlr. sin ratour, is aspire 
simplement a se libererdes cauchemars douloureux qui hantens ses nuits. 

IVeis. encbame a son sermert de penitence I ne parvlent a trouver le re pit a ses peches 
quo dans la chaSeur ecaiiate du champ do bataille, G'est alor&qu'un nouveau de 4 ! so 
presente a lui: retenu paries ch&ines de sa servitude, Kratos doit affronterune bete 
inconoevahle menaganl d'abaltre les murs do la villa d'Attiqce. 

Les Perses sont arrives. Leurs a nines s'entrechoquenl, leur feu rugii... 

MEMORY STICK DUO™ 

Pour sauvegardor fes gamma Ires du jeu ei votra procuression, msorez un Memory 
Stick Duo™ dans la fente pour Memory Stick Duo™ du systeme PSP™. Les don nee s 
sauvagardaas psuvenl Sire chariots du m&mc Memory Slick Duo™ ou So rout a-Jlre 
Memory Slick Duo™ contenant des donnees de ssuvegerde God of War?: Chains of 
Olympus. Assuraz-vous qu il y ait auffisammanl d espa&a libra sur lo Memory Slick Duo™ 
avant de commencer a jouer 

RE VIA ROUS ■ I'e space hbre minimum requrs pour sauvegarder las donn^as God of VWarx; 
Chains of Olympus petit varieren fonetpon de la capacite du Memory Slick Duo™ insere 



TOUCHES DIRECTIONNELLES - SE DEPLACER 


Dans ce manuel, f, 1, -► etc. Indlqueotla direction des touches 

difoctiomficllcs urirquernfirit, 



1 

2 

2 

5 


touche' MM 

Touches directiooneiles 
Psd analogous 


touche © 


5 touche ® 

7 touche ® 

S touche © 

0 touche START 
10 touche SELECT 


UT1L1SER LES ECRAMS DE MENU 

Apnuyez sur f ou -*■ pour selectiomeruine option, puis Simla touche ©■ pour 

con firmer. Pour ronoumora I'ocran do menu pracedoril, appiiyez sur la 'oocho ® 

MENU PRINCIPAL 

NOUVELLE PARTIE 

Defends* les Cases d'Attique et embarque* surune touSe nditveile ^venture Choisissez 
voire difTTclilte, Facile. J^onnaf, Difficile oii Impossible. 

CHARGER UNE PARTIE 

Retrouvez vos donnees de sauvegarde God of War?’ Chains of Olympus dans le Memory 
Stick Duo™ 

OPTIONS 

Activezou cesactivez les Sous-litres el les Indices ou reglez le Volume dii son el le Volume 
de la mu$ que, $$ lectio nne? ARieher la ma nolle pour up sper$u commandos par d^fau-t 
de God of Wans: Chains of Olympus. 

TRESORS 

Gonsultez et accedez a n imports laquelle des fonclionnalites specials tfebloquees. 

COMMANDES PAR DEFAUT 


pad analogique 
touche © 

touche © + louche © 
touche ® 
touche ® 
touche © 
touche KQ 

touche START 
touche SELECT 
touche M + toifcfie 


Se de placer 
Sawlar 
Saul double 
ASieq-je attreper 
Astaque lege re 
Allaqye lourde 
Bloquer 

Utiliserta magse 
Aeceder aux menus de ijeu 
Ace£der au menu Pause 
+ pad □realog'ique Esquiver 



L 1 EC RAN DE JEU 


fcone Lame 


d!'Amelia ration 


ICQME LAME 

Llcdna Lame comprend de-j* jauges : oe3le da Via at oelle do Magic. 

JAUGE DE VIE 

Lajauge de vie se regeneie lorsque VDUsramassez.des odDes verts sur les ennenns vairicus 
et dans las ccffras luisants verts 

JAUGE DE WIAG1E 

La jauge de magic se ragen&fe larsqua vans ramassoi: das orbcs bleus surtes ennemis 
vasreus on dans tes coffres luis&nis bleus 

JAUGE D’AMELI ORATION 

Situ&e sh>us I'ic&ne Lame, la jauge d'amSHoraiion tontrubue a renforcertes Lames <fu c^iass 

et la magie de Kralos. Remplissez-Sa en ramassantdes orbes rouges . 

COMPTEUR DE COM BIN A ISO NS 

Situe dans le coin inferieur droit de I'ecran, le compleurde sombmaisons gardera en 
imemo re les coups el les eomlsnai sons, ainsi que tous les orbcs alLribues pour das attaques 
particulrerement brutales 





JOUER 

ATTAQUES ETCOUPS 
C0MB1NAIS0NS 

Krafos petit enchainer las atlases pour former une ds eombloalsqns ca'pabtes 

d'inflEger desdegals massifs. Les Lames du chaos restenl'es a rimes principales de Kratos 
- a'jaehees £ cJiatan da ses bras car da longues ehaines qu| vie'nnenl s'enroularauiour de 
ses men*rs3. En frapoant. on fa's an i:taumoye'ifet frame en empalant ses ennemis, Krata-s 
peui axlcutert ia fa-s des aiteques £ cbune el Icrigue portie 

ATTAQUES COMTEXTUELLES 



Sudani la situation. il vows sera demands d'effecfuer un en chain emem) de touches 
spacifiquc pom vain ere un ennemi on lui Lendre une ambuscado. Ces combina isons ou 
atfaques ccntextueiles, sonl activees Ibrsque I'sdversaire a subi assez de degsts. 

LorsqiTune alteque Gonfextuelte est possible, I icbne de la louche <& appsraitra £ I'b-cran 
au-dessus de Tennem . Appuyez sur la louche ® etconlircuezd'executer Is combinaison de 
touches mdiquHE? Accompfiasei I'attaque assez rspidemenl et Kratos (tetnuira I'ennemi d'un 
coupde grace spectaculaire. 



NAGER 

Kratcs. libre des eoblraintes des models, pent nagersous I'eau aussi Icngtemps qu'il le 
so-Jhai'lQ Pour oa fa ire, poussez lo pad anafogiquc dans n'lmporte quella dimcl?on. Equlpi- 
de I? Lsrce de Triton, uppuyez sur la louche '5 jrour p-long er, Ap puyez stir Ha touche © ou la 
touch* * pour rcmonlcr a la surface Ma-ntenez la touche ra pour accelerer 

MAGIE ET ENIQMES 
UT1USER LA MAG IE 

Une fois acquise la magie offrira a Kralos des pouvoirs tempera ires qui augmenteronf ses 
chances d* suryie da te^on significant, Las pouvoirs dESponibias s'affieheront dans - e? coin 
sup-erieur gauche de Fecran. Appuyez sur t. ‘•H cu ^ pour selectionner un pouvoir, cuis 
executes I'S'Ciron- ou fa oombirmison necessaN a son a^clenchement. Achsque uislisafcor 
de la magie, laiauge correspondsnte se videra. 

RESOUDRE DES EN1GMES 

Les enigmas auxqueiles Krstos sera eanfronte implrquerorrt rase mens des partes 

giganlesques. des machines oil des Sevier?. s_es objets rnteraclifs bolls rent d'une lueur 
blanche Apfl?ochez-yau$ de l‘t>bjet et appgye* $ur la louche ©, puls solves corrects mens 
les informations qui apparaltront a I'ecrar. 

OBJETS 

OR BIS 

i| exists irois coulees d'orbes ; rouge, van et b|ey - chacune servam un bul precis 
Vous ramasserez desorbes en toant des ercnemss. en detmisarcl des objets ircanimes et 
des co"res 

Les orbes rouges conduisent a des ameliorations d'armes ot do pouvoire magiques. Les 
orbes verts viendromt ne-mplir la jauge de vie de Kratcs. Les ortoes bleu5. quant a eux. 
rtgen&nercmt sa jauge de magio. 

LES COFFRES 

Tout au long de son douloureux peri pie. Kratos irouvera des coffres - dont de nombreux 
seront dissimul6$ Ces cosfres renfemnent tfes orttes & de$ objets pr^cioux Pour ses ouvrir. 
tenez-vousdevantet nna ntercez la touche ©. 





AUT'ELS DESAUVEGARDE 

Un rayon tamineuxdescendu des cieux permeflra d Kratos de sau'v&gafdefaa progression 
Pouru3 : lisor un aulel do sauye garde, avancez dans la lum'ere et appuyez sur la 1 cucin-Q ®. 

OB JETS SPECrA'UX 

Certains bbfets speciaux aiderontecatomeni: Kratos a rsnfarcerses pouvoirs. Ces objets 
$m[ Idgentfalrft* I travers tout linden rrtondo et ne peuvent 4trs manlls par da sissies 
models ! Poor consumer tos ob[ets speciaux deja acquis, appuyez sur la touche START el 
ers lre -3 dans 'e menu Invenlair# 

YEUX DE GORGONE 

Trouvcz six Yeux de gorgono pour ameliorer :a jau-ge de vie do Krates d'un niveau. 

PLUMES DE FHENIX 

Trouvez six Plumes de pbenix pdurarneliorer fa jaugede magie de Kralos d ur niveau 

LANCE DE TRITON 

Trouvez cet objat legendaire ol decouvrez dos pouvoirs ini magi n a bios. 

eOUCUER SQLAIRE 

La legends racenre que ce!!e relique sacnee se Irouve dans la Grafts d'Eos. Nul ne sail de 
quoi il es! neellamant capable. 

MENUS DU JEU 

Appuyez sur la touch# START au cours du jeu pour Ic mettre en pause el acoeder aux 
menus Amelioration, Inventalre et Coups. Appuyez sur la louche CT on la touche E9 
pour fains filer 5es menus, puis sur f ou \ pour sifaclionner uno option. Appuyez sur la 
touche START pour reprendre God of War®: Chains of Olympus 



MENU AMELIORATION 

Avec le temps, Kratos trouvere de nouve-les ermes et se vena date de pbuvofta magtques 
qui- paurfo.nl etra am6lfores grace auxorbes rouges re cotes. Le type- d'arrre lie ration est 
dsirement induce. de meme que "e non*re d'orbes qu'il necessite. Selsct'Onnez one arms 
OL un pouvoir maglque of appuyez sur Ia laudha © pour appliquar le change men!. 

MENU COUPS 

Consullez les coir-binassons et lea cou .03 deja deblcques. Selects n-mez une arme on 
up pouvonr magiquO at appuyez sur la louche © pour afficher une Bste dec coups 
carrespondanSsdisporiibles. A mesure que Kratcs recevra de nouvelles facnltes, oes listes 
grosslrdni de fa;on significative 

MENU FNVENTAIRE 

Cc-rtsulSez la Siste des objets specrauK trouves par Kratos cu Issez queues infomnat-oas 

pretenses surtes retiques quit M reel? a <teeouvrir 

MENU PAUSE 

Appuyez Eurla touche SELECT an ooursdu jeu pour medre Ir-ct-on en pause Chois issez 
Continuer poor raidumar dans la melee ou Options pour regia r quelquas paramelres de 
jeu. SelecSionnez Reprenbre an dernier pom? de console pour reprendre la partie au dernier 
point-de contrdlo allalm ou Quitter la parti e poursortirel reloumerau menu principal 
Apptiyez sur la touche ® ou sur ?, touche SELECT pour replonger dans le Fracas du champ 
de baladle 
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L’OMBRA DEL PASSATO„. 

In un'epoca di Con-ftitlie Spafgimenii di sergue, Kratos, i'ernico generals spsrtsreo. si 
ingircocd’va di from* ad Arias, il polenta dio della guerra In cambio dcircssma dedizione, agli 
concede a I condoKierc !e fetali Lame del Cabs e la vittena assoMa su qoalunqee nemico. 

in non*e di Ares Kraies guida gH spsrtsnl in balteglte, semmando it ts^ore In tutta te Oreeia 
La morte b rap, : da, la conquista totals. ma Ares ha escogil&ta un piar.o ancora piii c&euro. 

Nel decide do di fongiare [I guerriero parf&Sto, ha aceeceto Kr&tos con Pa sate di sangye, 
costringerdfDlo a uccidere I'amala mogfle e -a Figlia. 

Devastate dal sense di cclpa, Kratce nnunc’-a a service Ares Ma non e cosi facile 
sbbafidonare gli dei. BruciaLo dallo eerier! della sua famiglia Krales 6 coslrello a espiara I 
prepd edmini. 

LE CATENE DEL FUTURO..* 

Da que! glome e perdieci selvsggi anni Kraies, I Fanlasma di Sparta, e costretto a uccidere 
tutli i nemici per plaeare gli dei d&H'Olimpo in tambio, spera di liberarsi dagn mcuSsi che ip 
perseguitano a c-gni pa&se. 

Chiuso in una gabfcia d« dole re. trove sellievedei pectati del passate SGlt&nlo nella 
aangulnosa frercesia della battagNa Ora lo aspelia una nuova sfda Inlrappolatodal eeppi 
della schinvttu, Ktb$os deve afFrontare irn mate imp-ensabile che iussa &|ie ports dell'Alfica 

Lo spietato acciam e H bruaante fuo-cn deii'esercHo Persians avanzano inesorabiN, 

MEMORY STICK DUO™ 

Persalvare impostszoni e progressi d^ gioco, msedsci un Memory Stfdi Deo™ nell’ingresso 
Memory Stick Duo™ del sistema PSP™. I dati di giaco salvaSi pessono assere caricali dado 
stessc Memory Stick Duo™ o da ogna elfro Memory Stic& Duo™ Oontenente dati di God of 
WsrK Chains of Olympus salvati r precedenza. Prima d: iruziare a giocare assicu'ati che 
a ssa snfficiente spazio ^ibeco sul tuo fdemoiry Stick Duo™, 

NOTA; ia quanta minima di spazio sisem neeessario per salvage i tfsti di God of War--: 
Chains of Olympus dipende dalle capacita del Memory Stick Duo™ insento. 



TASTI DIREZI0NAL1 - MQVIMENTO 

In questo manuals f, ^, +*, -K. ec-s . si qferiscurD alia dTezicne del tff£H di?iezici:na!i se non 
diver same n to specifics to. 



t Taste MM 

2 Taste BJ 

3 Tasti direiiortall 
A Pad analogiw 
5 Tasto ■© 


G Tasto © 

7 Tasto ®> 

8 Tasto © 

& Tasto START 
10 Tasto SELECT 







NAVfGAZIONE NEI MENU 

Premi f I. ^ o ^ oerevidenziare un'opzione. poi premi il tasto © per coil fefmsre la 
scella. Per tornareslg schermala dl mervj orscedenla, premi il taste ® 

MENU PRINCIPALS 

NUQVA PARTITA 

Oifendi fe Costs defXitida e intraprendi era nuova awentura, Scaoli up llvello ti difficelli tra 
Facile Norma'e, Difficile o Impos&feile. 

CARtCA PARTITA 

Carica i daF di God of VVero: Chains of Olympus sslvsti iP pfecsdepza su( Memory 
Stick Duo™ 

OPZ 1 GIMI 

AHsva/'Disatlrva le oezioni Solistito?i e Moslra aiuti e coaFgura Volume audio e V-clu™ 
musica s$ie ? ipa y-suatizza cemandi per rivedere i comandi predeiimli d\ cod of Warn; 
Chains of Olympus, 

TESORI 

Visualizze e accetfi ai coats nuti special sbloccati 


CGMANDI RREDEFINiTI 

Pad analog ico 
Taste © 

Tasto © + taste © 

Taste ® 

Tasto 
Taste <£> 

Tasto m 

Tasto START 
Taste SELECT 
Tasto VOm + tasto ■ 


+ cad an.alogico 


Movimenta 

Satte 

Dcppio &atto 
Attacce press 
AStacco leggero 
ASjacee pasaite 
Blocco 
Usa rpsagiia 
Menu di gioco 
Menu d- pause 
Schiva 




LA SCHERIVtATA Dl GIOCO 


Irdicalo-ro 


Indicators magia 


Icona spada 

Indicalo'o 
pole nd a men So 


ICOISfA SPADA 

Corchcnc: dL-o 'ndicasori separati. I ndiealara salula a I Indicators ma§ia. 

INDlCATORE SALUTE 

L indicate re salute si riempie raccogl endo sfere di salute verdi rilasciate dai nenici o 
eontenute forsieri illuminali di verde 

INDlCATORE MAGIA 

L ind.catora magia si uempia raccoaliondo la sfere di magi a blu rilasciate dai nemid o 
corten Lite nea Forzien Uluminala di blu* 

INDICATORS POTENZ1AMENTO 

Siiuato sotto ricona spada 'indicators poseriziamepto servo per poiensiara Lamo rfol 
Caos di Kratos e la sua magia. Questa barra si riempie raccogl endo !e sfere rosse. 

CONTATORE COMBO 

Situ etc nell'angofo in fc-asso a destra delta schermo il contstore combo Siene traccia dei cc-lp? 
e dello combo, oltre die di eventual sfere otlenule per aLtacchi parlicolarrnense malvagi. 



IL GIOCO 

ATTACCHI E MOSSE 
COMBO' 

Kratos put concatehrensdlversl attacchi per ere a re una combo in gretfo di Irilflggete dUsinl 
consistent! Le amni principali cli Kratos sono Ee Lame del Caos, collegate aSle trace;a da 
lung he catena awblte Into mb alia vita. Cob an do. trafiggsendb e tmpalarsdo i riamlbf, Kratos 
poo aferrafB allacehi a kneve o a lunga dsstanza 

ATTACCHI CONTESTUAL1 



Ta'voita a seconds de:la siluaztcne, e necessario osegutra combo di lasti spedficho per 
sconfiggere o soprgffare urn nemico Queslf atlacclii corrtestuali vengono effectual quando il 
Semico a §ia sobilo un'inganta puantila di danno 

Qoando e posssbiie eseguire tin attacco ccntestuale. sollo scheme appare un'icona 
del teslo ® sopra la testa del nemico. Premi il testo ® e dpeli la sorie ds combo di tasli 
visua?izzata sullo scherroo. -Se sarai ab&a stanza veloce. KraEos distruggera it nemico con 
una devastate mossa finale. 



. v-"- . • 

NUOTARE 

Kratos. libera t!ei vmcoli mortal! puo nuotara sott’acqua pe r un tempo i I mitato. Per ruotare, 
moovi il pad analogies in qualsiasi d reziono. Equipaggiarrdo | Lancia di Trltene-, premi i| 
tssto per im merge rli. Premi il taste © o il taste © per i sal ire in superii-cre. Premi etiem 
prcmuto il lasto Hi per scaltana 

MAGI A ED ENIGMI 
UTJL1ZZO DELLA MAG1A 

Quando Krates otnisne delle ability mag cfie, conquista dei poteri le'niporarei che aumentano 
nbtevolfreme le sue possibility ei sPprawivtPis. Men maooche i?h ebjiise venqtmg 
acquisi'e esse appaiono reMangote in alto a sinislra dello sdhermo. Premi f. +, *■ o ■* 
per selezidiiare un'abiilte, psi premi is tssis © per e-seguim la mossa □ la combo recessa-ria 
per Qttivaiia L'utiljzzQ della magia svuata I'indscatere magia di Krates. 

RtSOLUZIQNE DEG LI EMlGlWI 

In genera Kraios dovr3 risolvrere impegnativi rompicapo p-ersttiwre anormi porta, roacchine 
o leve Gli oggefLi mteralllvi presentano un ptmto sdntillanle di tece biartca. Awfcinatj 
ali'oggottc e p?emi il tasio ®. quhdi se&ui te istru^opi a sohermo par ujiii^ario, 

OGGETT1 

SFERE 

Esistono sfsre di ire diverse colon. rosso, verde e tolu; dascuna assolve a ursa tmnzione 
particolairg Puei often ere |e store u-eddendo i nemid, distmggendo eieirfensi inammal* e 
apreRdo i fonzieri. 

Le sfere nosse sono sFere di potenziamente, ufilizzabil'i per polenziare amru e sbilita msgiche 
Quelle verdi sono sfere salute a riempianc I indicatere salute di Kratos. Quelle b?u so-no store 
magia e riempiono S'indicatore magia. 

FORZ1ERI 

No I cor so del sud viaggig espralorio, speseo Kratos si imbalteri nei forEieo, moitl d$i quasi 
sono astutamenie nascosli alte sguardo. Essi contefigorto oggeiti utili e sfere. Per □ prire on 
forziera, posizioneli di fronte a es$o e Eieni premulo il taste ® 




ALTARI Dl SALVATAGGIO 

Un kicenle ragg'o di lues celeste effrira 3 Knalos la pcssibilita di sslvare i progress! compluSi 
Peri^ilizzara un a Haro di salvalagglo, pos?zior-ati sella la luce o premi il iasto ® 

GGGETT1 SPECIALS 

Kratos ptio anehe scoprire e utiRzzare oggetli sp&ciaJi che aumerclano nofevdfmerite 1 suoi 
pderl, Tah oggeiii sdno motto tiiibmali ral mpndo ariiloo e non npssano essere mansogiiali 
daicomunl mortali! Per visuaFzzare gli oggetli sps-cmli □cquisiti, pneinif il lasto START e 
aeeedi a I menu tnventario 

OCCHI 0( GORGGNE 

Trova sol Occhi di Gorgono peraumantare I'indscatona salute di Kratas di un !ivclik>. 

PIUME DI FI NICE 

Trova sei Ri'jms di Femce per numen!are I’indicatore megia di Kratos ds en livelier 

LANCIA D| TRITONE 

Trova rjueslo mllica ojgetto specials per scephra potori inimmagmabili 

SCUDQ DEL SOLE 

Secondo una leggenda. quests sacra reltqiiia si trova nePla Cavern a di Eos. Nessuno sa 
quali siano i suoi reali poleri, 

MENU DI GIOCQ 

Premi il lasts START nel curso del gioco per saspandere Paziane e accede re ai menu 
Fotenzia, Inventaro e Masse. Premi il tasto MM -o il testa iil per sconrere le opzsoni del 
menu e presrsi t o ^ per selezianar'e Premi ii laslo START perlomare a God of Wfars: 
Chains of Olympus 


MENU P0TEWZIA 

Col tempo. Kra!os scqul&lsce nuove a-Tn e sbilita magiche che possono essere poteaziate 
utiSizzanrfe Is stere rosso raccolte II tipo dl iSoLenziannorite via ns indicate chiaramenls, 
cosi come i- rumerio di stere nosse necessarie per attivarlo. Seleziona un'aitra o urTafclltte 
magica da petenziare o premi il taste $ per conforms-o. 

MENU MOSSE 

VjaLiarizza Suite le combo correal i e Is mosse sbltfccate. Selezibra urfarma o un’abilita 
magics e prsiTsI il taste © per visualfezare wn eledco de'le ntessa drsponiblll Man mano che 
Kratos acquisisce nuove ab'lita. I'elenco si allunga. 

MENU INVENTORIED 

visualizza g*i oggetti special! Srovati da Krates □ eggi indszi relaSivi ails reiiqme ancora 
do s coprire. 

MENU Dl PAUSA 

Premi il lasso SELECT no! carso del gioco per sospondei® I'azlone. Scagli C-cmtinua per 
tornsre al g.’oco oppure Opzioni per com^igurare !e impostaziom del gioca Seleziona Riawia 
dal pucto di comlrotlo por riprandere I gioco dali'uStimo purcte di contralte raggiunio, oppure 
Esci Pal g oco per abbandooare la parlita e tornare al menu principals Premi il taste ® o il 
taste SELECTperterrwa sul campo di ballaglia. 
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DEUTSCH 

DIE 8CHATTEN DER VERGANGENHEIT 

Ir einen Zeitater der Kampfe und des B'utveng-ellens seek Kratos. der heldenhafie General 
vort Sparta, vordem mSchtigen KriegsgoftAres aiifdie Knie. Irri Auslaaisdi fur seine 
lebenslarge Ergeitonh-eit warden ihm die Chaoskirtgen urid absolute Stogesgewisshest ube r 
el’e und ?eden gewa h rt 

In Ares Namsn fafirte Kratos die Spartaneran und verseizte ganz Griechenland inAfigst end 
Schrecken. Erlbtete and sroberte gnadentos, doefo Ares schmiedele ircsgeheim noch viel 
finsterene PSarce. Um den perfekten Kriegerzu erschaffen, siejgerte er Kralos . 1 Eluidurst bis 
bin zum Wbhnssnn end Irieb hn dazo, seine eigene ge'ieb’e Frau und se;n Kind zu ermorden. 

Nledfiergesdrmetlert von semen Taton, enlsagtc Kralos alien Dtensterr far Ares, Aber so lei chi 
enltieht man $*c?i den Gdttem nicht Die A sene seiner Familie in cie Hant gebrannl, wat 
Krafts dazu verdammt, far seine VoiUrechan zu btiCten 

DIE FESSELN DER ZUKUNFT tll 

Ab d:GSflmTag muss Kratos, CerGs.sl Spartas, nun 10 Jahre lang alio Faircdo 
medemtetzoln. urn d-e Getter des Olymps zu besanfLigen. Im Geganzug furdiesan Dieosl 
hoffl er die ertlsatzlldhan Alblr^ume loszuwerden d*e ihn auf SchriSi end Trill verfolgen 

Gebunden dureh se n BulSegelbbnis., findel erniirin blutiger Schlachl Erteichterung ven den 
Sueden seiner Vergangenheit. JetzS steht torn eine neue Hetoustordemng hevor: Kratos. 
gefangen in den KeHen der Shlaverei, muss elwas unausspnechluch Bosem gegenufcertneien, 
das die Stodtmauem von Attike bednoht 

Deremadentose Stahl ur.d das gliihe-nde Feuer der parsisctien Armee ist da 

MEMORY STICK DUO™ 

Urn Ihre Sp-ieleircstellurcgen umf Ihren SpieIsland zu spe-icTiem, mussen Sie einen 
Memory Sticks in den Memory Stick Duo™-Sleckplalz des PSP^-Syatems einatecken 
Gespeicherte Spieldaten lassen sich von die&em Oder e nem beliebigen anderen Memory 
Slick™ mit zuvor ge speicherten Spieldaten fur God of War?: Chains of Olympus laden 
Verge wssern Sie sich vor Spielbeginn, dass aiiDhrem Memory Stick™ ausreichend freier 
Speicherp’atz vorlianden isf. 

HINWEIS; Wre viet fre;er Speicherpt^tz zum Speichern van ,Gad of War*: Chains of 
Olympu&'-Dalen rnindeslens benpirgt wind, fiangt von der Kapszitot ces eingesteekten 
Memory Sticks™ ah 



RtCHTUNGSTASTEN - BEWEGUNG 

In dieserAmlesfung warden f J usw - soFem nicht andars engage ben - 

ausschliefiHch dazu vaiiA&rid'et, die RicJ’ilung derRichtLingstaslon zu tcze-'chnen 



Z Richtung&tasten 
A AnaJcg-psd 
5 © -tasSe 


6 ® -lasts 

7 ® -taste 

a ©-lesse 

5 START 
10 SELECT -taste 



VERWENDUNG DER MENUAMZE8GEN 

Maifcteteil S ; £ rrst f, ♦ . Oder *+ eire Option, und driicken Sie Brsthlieftend zur 

Besiaifgung dia ©-Taste. Duf(5i Drtickon der <&-Tas!e kshfen Sie zum vorhcrigan Menu ajrtfck 

HAUPTMENU 
NEUES SPfEL 

Sctitttzeri Sie die KOste von A??ika, und fangen Sie eln gan^ neues Abfcnteuar an E$ glbt 
veiMhiedefie Schvinerfgtellagrad'e, Lind Sie hafeen die Wahl zwischen Sterbl'cher. Held, 
Spartaner ond Colt 

SPIEL LA DEM 

Hier KSnneri Sie ,God of War*: Chains of Oryinpus J -Sp; elds ten aufrufen. die Sis zuvorauf 
denn Memory Stick™ gespeicbert baben. 

OPT 10 MEM 

Sth alter $te die Unte ridel- und die Hmwelse ieigen-Funktionen em Oder an a odor 
verandem Sie d e SFX-Lautslirke ■Oder die Musik-Laulstarke 1 ; Cderwerfen Sis uber die 
Dpi ion Steuerung anzeigen einen schnellen Dlrck auf die Standardsteuerumg von G od of 
War#: Chains of Olympus. 

schAtze 

Hier sshen Ste samtliche Spedaffurtktiorten, die Sie bereits freigeschaltet hsben, unt* 
kdrmerc daraof zugreifan. 


STANDAROSTEUERUNG 

Analog-Pad 

©-Taste 

©-Taste + ©-Taste 
©-Taste 
i|i -Taste 
'©-Taste 

■31-Taste 
START-Taste 
SE L ECT-Taste 

■■-Taste + ■■-Taste + Analog-Pad 


Be wagon 
Spnngen 
Doppel sprang 
Greif- An griff 
Leicbler An griff 
Sdhwener Angriff 
Block. 

Magie verwenden 
SpieloTtenu aufrufen 
Pausemenu aufrufen 
Ausvyaichon 




- <3 tsunc!- 
h-ai'.sanzsge 1 


DIE 5PIELANZETGE 


fc/lagieanzeigs ■ 


Klingen symbol — - 
Power-Up-A "wig o 


KUNGENSYMBQL 

Das Klingercsymbol enihalt zwci sinzalrte Anzelgen: die Ges-jndheiisanzeiga und 
die Magieanzeage. 

GESUNDHEITSANZEIGE 

Die Ges-vndbeitsanzelge wird wletfer aufgefallUndem man grijne GesundheitsoTijs von 

gefallenen Fesrtden und aus leuchtenden grume n Truhen aufnimmt 

MAGIEANZEIGE 

Die Wlagieanzefge wird wfeder aufgefiulll, ardem man blaue Magieorfjs von besiegten 
Gegnnm und aus |auchland*n blauon Truben aufnimml. 

POWER UP^ANZEIGE 

Die Power-Up-Anzeige befndet sich direkt unter dem Klingen symbol und diem dazu. Kra!os 
Chaoskiingen unn seine Magie zu sisrken Cue Power-Up-Anzeige wind wieder aufgefijlll, 
indem man rale Orbs sammelt. 

COMBO-ZAHLER 

lr derunSenen redrten Ecke des Bildschimns befindet s>o*i der CofnbO’Zadler Erzsblt 
al!e Treffer und Combos sawio aJle Orbs d e 3?e feir besnnders luckisch-a Angriffe 
bekommen haben 




SO VUIRD GESPIELT 

AMGRIFFE UND BEWEGUNGEN 
COMBOS 

K rate, a kann rah re re Afigriffo in eftfer Combo&fra? verh.nden urid damltgev.'ahicen Schaden 
anrichten. Seine HadptwaFTen sind d e Cbaoskl ingen, die miilangen Ketten an seinen Armen 
befestlgt sind. Da mil kann a'r'iiisclilaijan, Schwfngen und seine Felnd'e durchbohren dfid auf 
diese We?se sowoh* aus kurzerate auch aus langer Distanzangreifen 

SITUATrONSABHANGIGE ANGRIFFE 



Ja rach Sisualion milssan manehmal bcslimmse Taste nkombinalionen gednuckl warden, 
urn e nen Feind zu besiegen Oder urn rhm aufzulauern. Sotehe TastenkomiblnatiDnen - Oder 
situalfongabli^nglg# Angriffe - sin d mttglfch, wenn ein Falnd bcsreils ein beslimmles Mafi an 
Scheden genomnen hat. 

Fstein siiualionsfibharngigerAngnlT mbgfich, erscheint Ober dem Kopf aines Feindes das 
Symbol der ©-Taste auf dem Bildschirm. Drucken S r e die ©-Taste und fiibren Sie danrs die 
Taslenkombinationsfbfgen aus, die auf dem Biksschirm angezeigt warden Wenn Sis c : en 
Angriff soli n s II gersug ao&fubfen, erledigt Kratos d s n Feind nrsit einem (bdFictien 
leizten Schfag 




SCHW1MMEN 

Da KraJoa nlcht den Eescbrankimger ernes Sterblichen imterliegt, kann emnbegrenzt lange 
unler VUasser schwlmmers. Drucken S ? o zum Schwimrpsri das Ana log-Pad In e : ne bolieb'ge 
Ric.fi tong Wsnn 5^e Triions Lanze au'sgiertrsfe't haben. 'aucben Sie rnit der ©-Taste ab, 
f/ii der ©-Taste Oder dcr ©-Taste schwimmein £ia wiedor an die Gberriache Drucken und 
Keltsn Sie die ■■-Teste, um emsn Scdnt hmzu-legsn. 

MAGIE UNO RATSEL 
li/FAGfE EINSETZEN 

Bnmal eiwbene magjseae Fahigteilflfl veHaiben Kraft sjeeltvveiiige Kraffc. <** seine 
Qberlebensctiancen stark ertio hen. Vtfrdeine magisctae Fihigkeit erworben, erseheint sie 
in der Ecke links oben in der Anzeige Drunken Sie t -I +■ Oder ■+. urn eire FShigkeit 
auszuwahlen, und fuhren Sie damn die notwendige Bewegung Oder Combo aus, um die 
Flhigkeil iu aktlvieren Beim Elnsafz van Magie sinkt Kjralos Magreanzeige 

rAtsel lOsem 

Wenn Kratos schwierige Ratsel knacken muss, muss erdazu meis! riesrjgeTGren, 

Maschfnen Oder Hebei ektiviereiv Infsraktlw Gegenstsnde smd met einem ieochlenden 
weiSen Liditpunkt versehen. Nahem S e sicti dem Cbjekt. drunken Sse die ©-Taste und 
befblgen Sie dann aie Hinweise aut dem Bildschirm. gmes erfolgreicb einzusetzen 

GEGENSTANDE 

ORBS 

OTisgibles in drsi versobiedenen Farten - Rot Grim und B?au imd jede Fadae erfulll 
einen anderen Zweck,, Man bekommt Orbs, indem man Fernde tblet, ’eblose Objakft zerslbrt 
und Truhen oftnet. 

Rote Orts stnd Power-Up-Ottas, mitdsnen WafJen tmb msgisthe Fahigkeiten ve^esse^l 
warden kdnnen GruneGrbs si n d Ge sundries arts d;o Kratos. Gesundhe-tsanzesge 
wieder auffiillen. Blaue Ortas s'rd Mag^eorbs und sorgen dafiir dass Kratss fdagieanzeige 
wiedar stelgt. 

TRUHEN 

Waihrend seines EuHe-Fel<Jzuges stclll Kratos baufig auf Tmfien. vc-n denen viele au Beret 
geschickt versteckt smd. Diese Truhen entKaiten niiteliche Gegenstande und Orb$, Urn 
eine Trutie zu offnen, mussen Sie sich davor sie!len und dann die ©-Taste drunken und 
gedruekt haften 







SP ETCH ERA LTARE 

Wenn aus dem Himnnel em lenchtender Lraltsfrahf eraohesrst, hat Kratoa Gelegenheit, semen 
FortscliriLl zu sporchem. Sio nulzen etoen solch.en SpeicheraMaf qanz einfach, Irtdem Sia Ip 
das LichE hineintre^en und dann d'e Taste driicken 


spezialgegenstAnde 

E'Sgibtauch Spagjalge gentian da zu er^decketi, mil sfentp Kratos se?re Krafle enorm 
ste^gern kann. Diese in derWeftderAntike -gut hekanrtten Spezialgegercsliinde sind nicfits 
fur gewohniiths S!a?hlic1ifl' Welehe Spezleleegenstapde $ie befits beshzen, seheri Sis 
indem Sis die START-Taste dmcXerc und das GegenstSnde-Menu aufrutsn. 

GQRGONENAUGEN 

Sair-jpeln Sie sechs GPrgcnepaugen, urn KraSos' Gesundheitsarzeige uni sine Stufe 
zu citibhsn 

PHOM1XFEDERM 

Wenn Sie 0 Phbnrxfedern sammeto, steigt Kratas’ Magieanzeige um esne Stufe, 

TRITONS LANZE 

Find&n Sie diesen Icqendaren Spezialgegenstand, und en'docketi Sie unbeschrLibkche Macbt. 

SOMNENSCHtLD 

Der Lsgende a ash [at dieses heel ge Relikt in derHohEe de'Eoszu finden. NiemandweiG, 
v^elcKe- Maoht sich tsts^chhth tfarin verbirgt 

SPfELMENUS 

Dench Setatiqcn der START-Taste konnen Sie wahrend des Spiel's das Gescheben 
urtterbrechen uedzu den Menus Vertaessenjng, Gegenstande urd Bewegung gelangen 
Drccken Sie die W-Tasle Oder die MtTasle, urn zwisdien den einzelnen Menus zu 
wechseln. uind wahien Sse dann mis f Oder X e«pe Option aus. Mil dep START-Taste 
gelangen See zuruck zu God of Wara: Chains of Olympus 



VERBESS ERU N GS-IWE Wfl 

In laiifs tfer Zeft erhlfi Kratos neue Vfeffen gnd msgiscbe Fatiigkfeiten. die errnttiiilfe seiner 
ges-ammelLcn r-aten Orbs verbessarn karn. Walche Art von Verbesserung ihm zur Vertirgung 
stebt, wind eindeutig nrgegeben, ebenso wie die Arizahl derfcenetigten roten Orbs zur 
AkLivierurg dar Varbesserurg- VVahlosv Sia aina Waffa c-der aina magisclie FabigkciJ a-js d a 
Sie verbessem mbchten, uhd drficken S e darm die © Tasle. 

BEWEGUNGS-MENU 


Hier sahepi $se alia Combos uncf Rewegungen, die aurrait frefgesctialftt sind, Wahlen Sie 
ekieVtoffe Oder eine magi&che Fdhig'teilaus. and dmsken Sie die ©-Taste, urn eine Lisle 
tier verschtehen Sewegungen au sehen. die defurverfugbar sind je mehr nsue -ebi&keiter 
Kratos erlangl, de&“o linger warden disse Listen. 


GEGEN5TANDE-MENU 


Hier sdi&n Sie aiie SpesielgegenstSnde, die Kratos tsisheraesammelt bat, AuBerdem linden 
Sis hier Hinweise zu Re listen die es rtocfi zu entdecken gill. 


PAU5EMENU 

Dnuckan Sia wahrand des Spiels dia SELECT-Tasta, am das Gaschab&n anzuha-tera 
Wah’en S:-e Wetter um Sich wieder ins Kamgfssschehen zu sturzen Oder Option erv urn die 
^G^sabiad&non Spialeinslellungan zu andarn. UberGan Safehl Meastart lalzl. K,antrallpunkt 
kbnnen S s e das sktueHe Spiel wm zuleizt erteiebten KonfroUpunkt aus reu startsn Oder 
mil Spiel beendan das Spiel baanden und zum Hauplmenu zuruakkehren, Dickon Sie d:'e 
©■Taste Oder die SELECT-Taste. um atifs SchFachlfeld zumckzukehren. 
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ESPANOL 

LA SOMBRA DEL PASADO... 

En u r \3 era de confltoto y derramgmientos de sang re, Kratos, el herotoo general de E sparta, 
sd tlcblegd ante Area, el poderoso dios do la guo^ra. Acambia da ima vlda de deveden 
red bio 5a s ! eto-les Hojas del Caos y 'a victoria absolute sob ns cuelqviiera. 

Kratos, en nom&re de Ares, liderA# los esparto no$, semarendo el serroren G^ecia La 
rnuerte llegaba rapido. ! a rariquisla fue total Pero Ares ocuStaba planes aun mas os euros. 

En un inteni a da crear el guerferg peifecto.. en'oquecto a Kratos con sad de sargre. 
obi gandoto a asesirear a su prepia esposa y a su h = ja. 

Destnozado porsus actos, Kratos se negb a servir a Ares. Pero uflo no se libra de los dieses 
tan tocllmerila, Con lasccnizas do su Camilla adheridas a su piel. Kratos estaba condenado 
stenefque pager por sus od'menes 

LAS CADENAS DEL FUTURG..* 

Durante 10 hruteSes aftos desde ese dia, Kratos, el Fantasma de Esparta, ha estadc 
obl gedo a aniquilara todos r m enemigos pam apscigiuara Ida die sea del Qhmpo a cam bio. 
soo espera librarae de las horribles pesadiltos que to acosan a coda paso. 

Frisian? no de uria promesa de penitencia, sl; umtea tregna de tos peCedos del pasado se 
Inal's en el sangriento fragar de la balalla. Ahora ha suegido urn dasafio Kratos alrapado 
bejo las cadenas de la servidumbre. debe hacerfrerte a un mel inimaginable que asedie tos 
mures dc la ciudad de Abca. 

El acero despiadado y el toego ardienle del ejercito persa han llegado .. 

MEMORY STICK DUO™ 

Para guardartos ajustos y el crogreso dal :.uego, snserla un Memory Stick Ddo~ v en la 
ran Lira para Memory Stick Duc' v del sistema PSP™. Los dates guardados se pueden 
eargar desde el mismo Memory Slick Duo™ o cualqutor Memory Stick Duo Ti ' ) que oorctenqa 
dates de God of Wars: Chains of Olympus guardedos con anterioridad. ASeguratfc de que 
hfay suJiciente espacso libre on ei Memory Stick D JC TV antes de empezar a jo gar. 

NOTA: la carttidad de espacio libre m?nimo neeesarto para guardar dates de 

God of Wars; Chains of Olympus varter# decs n dies do de to oapacldad del Memory Stick 

Duo™ insertado. 


BOTONES DE DIRECCIQN: MOV1MIENTO 

En este manual f ■*. e!c. se iilfean para mostrar la tffneccicn de los botan&s de 

dlreecP&n a monos qua so in clique- io. con,!rario 



t 

2 

2 

4 

5 


Botany s da direccidn 
Pad analog« 
b&lbn © 


6 bot6n ® 

7 bobn <|> 
a boton O 

9 bbtdn START 

10 boton SELECT 




USAR LAS PANTALLAS DE MENU 

PuFsa fI'. +* ^ para resaltar una opcidn y pulsa si fcotcn © para ccnfirmarla. Pera 
voider a 5a panlalla do menu anterior, pufsa cl bolin ® 

MENU PRINCIPAL 

PARTI DA NU EVA 

befleride las Costa's de Atlca y emb^rcatg en una nueva aver.iuta desde el prindpio. Escoge 
Lin nrvel de dificul!ad, desde FaciS, Normal. Difioil fia&?a Impos'ble. 

CARGAR PARTfDA 

Vuelve a ima pertida de God of War®: Chains of Olympus guardade con anterioridad er 
un MesTsery Ssi-ck Duo™ 

OPClONES 

Active o desactiva las cpciion.es Subtitulosy Moslrarconsejos o ajesta el VbFumen de 
efectos y Volurren rfe Fa mussta, Selections Mosirar mando para eeharun vlstaso rlpido a 
los ccmtroies par defecto de God of Wars: Chains of Olympus. 

TESOROS 

Aqui puedes very accedera cualquier elements especial desblequeado. 


CONTROLES PREDETERMINADOS 


Pad analog co 
Bolon © 

Boldn © + boldn © 
Boldn ® 

Boldn ™ 

Boldn © 

Boldn 

Boidn START 
Boldn SELECT 
Boldn K*H + boldn 


+ pad analdgico 


Mtovimiento 

Safto 

Dc-ble salt-c 
Agarrar 
AlaqLie r-apido 
Aisque fuerte 
Bloquear 
Usar magia 

Acceder a los menus del juego 
Acceder a! menu de pause 
Esquivar 



LA PANTALLA DEL JUEGO 


Indicador do salud 


Indicador de 
ma^ia 

I con a de espada 

Indicador de 
potenciador 


ICQNG DE E SPA DA 

El icono do espada condone dos mdicatfcros separados: ol indicador de salad y el ind';caddr 
de magse 

INDICADOR DE SALUD 

El Indicador de safud so resiena recogierido orbes verdes de wiud de los enemigoscaidos y 
de los cofres verdes brillantes. 

INDICADOR DE MlAGlA 

El indicador de megia se rellena recogientfo orbes azules de magia de los enerragos 
demotados y los cofres azulas brilianles. 

INDICADOR DE POTENCIADOR 

Situado juslo debajo del icono de espada. el indicador tfe potenciador se usa para fortalecer 
las Hnjas del Ceos de Krato&y su mag=a E? indicator de potenciador Itena roco-giendo 
orbes rojos. 

CONTADOR DE COMBO 

Situedo en s esquina interior deneche de 'fa pantalla, el ndicador de combo levere la 
Djenla de los golpes y combos, adcmas de Ids orhas conseguidos por ataqoes 
perticulamiente violentos 


JUGAR 

ATAQUES Y MQVIMIEMTOS 
COMBOS 

Kratos RL-&d« ienTa^Yafeqiiesftfranaincio' una eadena da combos' capaces da causar uri 
dano enarene. Las amras prmdpales <fe Kra'os son sus Hcjas detCacs. anidas a cada brazo 
por ura larga catena qua se enrol'a atreetecfar de Sstos Kraios puada ejecutar ataques a 
distancia y ouerpo a cueipb golpeanto, agrtarido e ncJuso atfavesafido a sus eherriigos. 

ATAQUES QUE DEPENDED DE LA SITUACIQN 



A veces, dependicndo do la situation, es nacesario pulsar cambinaeicmes e specifies dc 
bolones pars denc-tsr a emboscar a un enemigo Estos corntispeciones o aSaques que 
depanden de la situation li e non lugareuan do us onemiqo lha neeibido sufidanledarco 

Cuando es posibte on ataque que depends de la sisuacion, aparecera un icono del baton 
® an la paplaJia, $ob re la cabeza da yn e rami go PuSga el boidn ® y luego continga 
ejecu!ando ura sene de combos de bolones taly como se intique en la pe ratal la Si I leva s 
a eabo el ataqua s-ufioientemertla raprdo, Kraso^ destmiri a I enemlgo con m mo«mientf: 
final devastator 



NADAR 

Kratos. litre de las IfmitaefellfeS da los norteles, puede bucear durante (odo al tiempo qua 
qnlsra. Para nadar, nnucva el pad analog ico on cualqurcr rfireceidn, Con la Lanza do T'rilin 
equips da, pu f sa '§) para bucear Pu*sa e5 boloo © o el baton © pa^s wlvsr a la superficie. 
barren pula a do el botbn MB para dar un aceleron. 

MAGI AY PUZZLES 
USAR LA MAG [A 

Cuando Kratos corcsiga las fiabilidade3 magicas, estas 'e ccncederan poderes temporales 
qua ay merited n eonsidereblemette sds posibilfcSades de siip'ervrvehcia a medida qo$ $* 
obtengan las habilidades magicas, iran apareciendo en la esquina superior izquierda de la 
paiiiaila Puilsa f, $ +■ a ^ para resaitar una h-ab hdad y a qentinuadir pulsa el bctor # 
para utiiizaria. Al utilizer magia, el indicador de mag : .a de Kratos ge ira corisumTendo. 

RESOLVER PUZZLES 

Los puzzle* que Kraies lendra que resolver estaren relacionedos cop la e«tvackfci oe 
enormes puertas, maquinas o palancas. Los ofcjelos con log que se puede inleractuar bnltan 
con un pun(o de igz blanca. Achate as objeto, puiea ei bcsbrn ® y sigue m ind^aciodes 
que apanecen en pantalia para us ado cc recta mente. 

OBJETOS 

OR BIS 

Hay orbes de ires coheres dislintos: rop, vsrde y azul Cada uno sirve a up prop6si!o 
distinto. Los crfces ge consiguerc al matar ercemigos. desfruir objelos inanimados y 
ebrir cofres 

Losordes rojos son orbes potoncjadores, pue puadan usarso para mejorar Sas armas y 
ftobilidades migicag. Lee orbes verdes son orbes de saSudy re lenarab el i n dice dor de salud 
de Kralos. Los orbos azoles son orbes da magi a y recargan el endioador de aiagia da Kratos 

CQFRES 

A lo largo die su viaje de penilencia, Kratos erecontrara a meruido cofrss, nmuchos de !os 
cue lee usieo aslulanyente ocultos a a Eslos oofres cootie ns n objetos utiles y orbes 
Para abfir uno, situate delante de el y manten puls ado el be ton <& 


.. - . . . . . 

ALTARES DE GUARDADO 

Up brillante rayo de luz celestial praporcibnara a Kralos fa cportimidad de g'uardar su 
preens so Para hacer uso do un a liar do guartfadb, basta con co p ecarse bajo la luz y pulsar 
fel botffn ©. 

QBJETOS ESPECIALES 

Krslos tambifin. descbbrfri y utiiisarS objetos aspecfates para autn&ntar considerable sus 
poderes. (Estos objstes especiaras son cenocidos en lodo el mando anligub y los mortoles 
re pueden esarles! Pare ver bs s&;etos dspeclabs qee ye has eon'seg'urdo, pulse el boltin 
START y consulia el menu Invenlario. 

OJOS DE GGRGGNA 

Consi gue seis Ojos de Gorgon a pera aumentare? IndiCador de sabd de Kratos en ur- nivel 

PLUMAS DE NIX 

Corsjgue sals P?umas de Ferclx para aum&Harel mdicador de magla de Kralos an un nivel 

LANZA DE TRITON 

Encuen-tra este legendsrio ofcjelo especial para descwbrir poderes incelculables 

ESCUDO DEL SOL 

Cgerisa ia leyenda que e&ta reliquia stgrada se puede enconirar en is Cueva de Eos wsdie 
sabede que e& capsz. 

MENUS DEIJUEGG 

Pu*sa e' boJcm START durante la partida para detener la acc»n y accedera los menus 
Msjoras. nvuntario y Movimfenfos. Pulsa el boldn H rs- el be tor para daspEazarie 
por ellos y f p I para aelecc-cnsr una opcion. Pulsa el baton START para volver a God of 
Wares Chains of Olympus. 



MENU MEJ0RA5 

Con el tiesrnjro, Krstos cbnsegumS nuevas armss y habilidadeS magfcas que pus-den 
mejcrarso con loscrfees rojos qua consiga. E| l?po da rrrcjojia d ; sponible sc describe 
dterafnerife junto a a cantidad de orbea mojo-s neceaanos para act vala, Sefecciona m arms 
o hab liiad riiSgica quo quiaras mti'Orary pulsa ei boSbn & para He vara cabo la mejara 

MENU MGVIMIENTOS 

Aqui podras ver todos ’os combos y movinnientos que ban sido desbloqueados. Seleccxirva 
un arma o fia&TIdad migica y pulsa el bot6n © para veruna lists cfe los dfslintos 
movimisntos dispenses. Amedida que Kratcs consiga misvas habilidades. eslas' listas 
aumentarSn substantial manta 

MENU INVENTARIQ 

Podras ver cualquierobjefo especial que Kratcs baya corcseguido leeraFgunas pistas sobre 
las reii*uias qua qua dan po? desoubiir, 

MENU DE PAUSA 

Pu'sa e? boson SELECT durante la patida para desener'a Eccibn. Escoge Contmuar para 
vtivera la r-efriega u Optionee para camblar varies ajustes. Selections Rainfeiar an el ultimo 
pun‘o de control pern empezsr la partlde actual desde el ultimo pun to de control que hayas 
alcarvaacfo o Sahr de? jue 90 para salu y valvar a! menu principal. Pulsa el baton ©■ o cl botdn 
SELECT para volver si campo de baSaSla. 
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NEDERLANDS 

DE SCHADUW VAN HET VERLEDEN... 

Ir. een i^jd van corcJlicten en b^edverg'eten gaat Kratos, de fteMftaDrge genenaaS van Sparta, 
door da knieiin voo-Aras da macm go god van deoorlog. In m I voorajjn 'evenslangs 
taevvijding krljgt hij de datf(?l.ijk& Blades of Chaos an daarmee da absolute overwlnnirg 

UH naam van Anes leldlt Knatos de Sparlanen verder en Saal hij Griekenland Bidders n van 

angst, D* dood Komi srsi; a* ve revering fe cortipteat,,' maar Ares hoe ft nog dufeterdere 

planner n eon paging cm de perfect? knjger 3e cresren, dnjft hij Kmtos tot bloeddorstige 
waanzin en dwirigl lhaj hem om zijn gel efde vrouwen kind te vermoorden. 

Kratos isgebreken door zijn e^gem actios on vefoneekl sijn verboncf met Ares. Maar z& 
gemakkeHijk Horn je rlet van de goden af Met de as van zijn gezin in zijn hind gebrsrd is 
Kratos ■gedoemd baete to doen voor zijn misdaden. 

DE KETTINGEN VAN DE TOEKOIVIST,., 

vanaf deze tsag hooft Kratos, tfe geest van Sparta 10 iwaro jaren fang do heihge plicht om 
alle vijanden te verslaan en zc de Glympische go den te be ha gen. In nuil hienvoor hoopt hij 
iichzelf to kunnen vertossen van de sohov.kende nachtmornes die hem a cute wlgan bij 
iedere stap d'e hij zet. 

Gevangen in een eed van boetedoening ziet hij sltoen een uilvlucht van zjn zonden in 
hei heals! van de btoedorige sirijd. Mu vvachl hem een nieuwe uildaging. gavangsn in do 
ken ingen van ondarwerping mod Kratos do eonfmntatis aan$aan mei oon Dnv**rstoibaar 
kwaad dat op de siadsmuren van Attica beukt. 

Het meedcgenlcze stse-l en de verzengende vuren van het Perzische leger steen voor 
de pood... 

MEMORY STICK DUO™ 

ais jo Je speliristell ingen en vended ngen wist opsiaan, plaatsje een Memory Slick Duo™ in 
de Memory Stick Duo™-aansluiting van. je PSP _v -systeem. Je kunt spelgegevens laden van 
dezelfde of eera andere Memory Stick Duo™ met speSgegevens van God of Wkrra Chains 
of Olympus. Contrateer of er voldoende mtmse beschikbaar is op de Memory Stick Duo™ 
voordal je begin] to spefen 

OPMERKING de arimte die God of Warar Chains of Olympus nodig heeft om ge-gevens 
op !e slaan, is afhankelijk van -da cap a cite it van de geplaalsto Memory Sl-ck Duo™ 


RtCHTINGSTOETSEN - VERPIAATSEN 

I n deze hand’eiding warden. tenzij adders yeirrtlefdj deaanduidingen f. 1 ^ en 
gebruikt oni aan te gevcn op Ovelka dchCingslaaLseri je maetdrukken cm) in tff&ike richling js 
de ana f nge joystick rpcst bonded. 



t n Costs 

3 Richcidgsio$i$en 
A Analogs joystick 
5 ©toels 


6 ® toets 

7 ® toets 
a O toets 
0 START 

10 SELECT lasts 





DE MENU3CHERMEN GEBRUIKEN 

DrfiKbp f. -t, +■ of of gebruik So Bnalcge joystick om eon opliete selectsren en 
da-arna. op da ©-teals om te bDvcs'igcn. Dmkop de ®-lsets om terug !o keren naarhoi 
von go menuscherm 


HOOFDMENU 


N1EUW SPEL 

Verdedig de Kesten van Ailica on beg n aan een nieywavontuur. Kiss een niveau., var-erend 
van Makkeli]k, Normaal, Moe-isi^k lot Onrmogelijk. 


SPEL LADEN 

Ga vender mel een e order opges f egen spel van God of Warn Chains of Olympus dat is 
opgoslagen -opja Memory Stick Djq 7 ™ 

QPT 1 ES 

Zet de Ondertileling en de opte Hints ?onen aan of ait en stel het Volume efFeclen en 
Muriekvotume in, Setetteercte optie Contrails roonflgiiratle barken on snei aen plik te 
werpen op de slandaard&eslurinp voor God of War*: Chains of Olympus 

SCHATTEN 

Bokijk en ac!iveer spec-ala Sonussen die js hebt vrijgespeeldi. 

STANDAARDBESTURING 

arsis oo joystick 
©-toets 

©dseta + O-ts-ets 
-tests 
®-toets 
<£>-tcets 

KB- [Gets 
START-toels 
SELECT-toets 

■Om tsets + KB toe!s + ana oge joystick OntvMjken 


Verpte&isen 
Springen 
Dubbele? Sprang 
Grijpaanval 
Snells aanval 
Krachtige aanval 
Alweran 
Magie gebruiken 
Spelmenu open^n 
Payzemenu openen 






HETSPELSCHERM 



ZWAA RDICQONTJE 

Het zwaarcficaontje *ieeft twee verschiUende balkjea: de gezondheidsbalk en de magiebaik. 

GEZONDHEIDSBALK 

De gezondherdsbalk wgTdtaatrgevuld door g^ene gezondheidsbo'len 1e verza melon van 
vers lagan vijjahdan of oil groan oplctiiende baton. 

MAGIEBALK 

De mag ebalk wordt aangevukJ door blauwe magiebollen ?e verzamelen van verslagen 
vijanden of wt blanw oplichtende fasten. 

PQWER-UPBALK 

Do powor-upbalk bovindizich vlak ondor ho: zwaardicoonij#. Jo gebroikt-bezo balk om do 
Blades of Chens en mage van Kratos te veraterfcen Je vuif de power-upbalk met 
robe Pollen 

COMBOTELLER 

De oomboteller staat rechts onder in het scftemn en houdt Pel aantal treUfers en oom&o's bij, 
pins de so Hen die^e verdient voor blonder wrede aanveflen 



HETSPEL3PELEN 

AANVALLEN! EN BEWEGINGEN 
C0ME0 4 S 

Krsto* kan agiivialten aai*e$nfijg&n eri go sen combo's yittfoenen cie gear veal s chads 
aanricht. De beSangriikste wapens van Kratoszijn de Blades of Chaos: twee zwaardSn 
die via een, lance Netting vastzit+en aan £ijp ermen Kraias kan ermee uittialen, zwaaten an 
zeSFs vijaoden doorboren. Hie r door kan hij op korte en langere afstanden zijn tegenstanders 
(e lijfgean 

SITUATfEAFHAtJKELUKE AANVALLEN 



AfhankeHjk van de siluatie moetje aoms bepaalttetDelsencombinatieagebn/iken om een 
v jand Lc belag&n of verslaan Doze toetsejicornbinalies, of ssLuaileafbankelijke- aanvalicn 
worden geactiveerd nedatje een vijisnd voldoende hebt verword 

Alsj-e sen JiluatisafhanksHjHe aanvsj kunl uiSvcs-ren, vercchijm e? een ®-ioetsrcoori$e op 
be? scherm, boven bet hoofd van de betreffeode vijand. Druk op de <§Moet& en ven;o!gens 
□p de loetsen a Is ce bijbehorende io»nt]es op bet scherm versehijnen Voer je deze aanval 
snel genoeg Lsit, dan doodl Kratos de vijand m*t een verpleMefende acfe. 




ZWEMMEN 

Krstos wardt nietgshlnderd doerde beperksngen van 'geiwne* stervelingen an kan cfaarrfoor 
orvbepcfkt ORdcrA-a Her z wo mrc rs. Sswcep do analoga joystick in eon wsltekeimge rich ting 
on Je 'znSfe’rtimeil; Al9 |e bentuitgerust met de lane van Triton, kirn je dmksn door op de 
(■Meets 1c cinAkcn. Omwccr naar bbve'n Ic ziwsremen. dri;k je op do (S-iocis of do dMoats. 
Hou de ■®-?oets ingedrukl voor sen zwemspuft 

MAGIC EH PUZZELS 
MAGIC GCBRUIKEN 

Zodra Kratos de bescfokking krijgtovef mag*, kan hi; tijjdefijke krach-ien aanwanden die hem 
helpen te overlevsn Wbnneer Knatos een magische kractit ontvangt, verschejntdeze Sinks 
boven in net gcherm Druk op f, |, +■ of ■+ am een magssche krachl Is klezen en voer 
vervolgens de aetie of combo uitcm deze te active ren. De mag'ebalk van Kraios loopt leeg 
all je magie gebruikt 

PUZZELS OP LOS SEN 

AIe. Kraios piltige puzzels meet of^ossen, schuilt hat anlwoond meesta! in Let openen van 
grete deuneo of het aciiveren van machines of her dels Interactieve voorv^erpen cloeien 
door mid del van een fcnke?end wit li cht. Loop naar het voorwerp tee en daik op de ®-1oets. 
velg vervofgens ce inAtrueSes os het scherm om net voonwerp ?e gebnuiken 

VOORWERPEN 

BOLLEN 

Je koml bo lien tegen in drie ver&chil lends kleuren: rood, green en blauw, ieder met hun 
eigen fiinctie je yerzameit bolfen door yijanden le yereiaer., vwrwerperi kapotte siaan en 
kasfen te openen. 

Rode boilen zijn power-upbollen d e js gebruikt om wapens en magische krachten te 
verbeleren. Gre&no boflen zijn gezondlhGidsbollGrc diode gazendheidsbalk van kratos 
asnvullen Blauwe boilen zi^n mag sche bo-Hen die de magie balk van Kratos aanvullen. 

KI5TEN 

i'ljdenA zijn ieis van boetedoening komt Kratos regelmaijg kssten tigen die meestai coed 
zjjjn verborgen. In deze kisten zitten handige voorwerpen en fcollen. Je a pent een kist door 
ervoor (e geen glean en de ®-loeiA ingeamki !e heuden 



OPSLAGALTAARS 

Een •ichtstraai, nee "dal end uit de heme I, geeft Kratos de gelegenbeid cm zift voorigaiig 
op 3o slaan, AJs jo eon opslagahaar will g cbm ikon, stao jo gdwocn in het Itehtort cfruk jo 
op de ®>toel5. 

SPECIALS V0QRWERPEN 

Kratos kan specials voorweirpan visiden en geijnaTken die zyn kraeht aanzienlijk vergroteri, 
Deze bpontfere voprwerpen z?jn in de heie Oude Wereld bekend en kunnen niel door 
gewone stei'veSIngert warden gebrulkt! Ooik op de START-'oets en ga near de Invented* om 
de specials voorwerpen !e bekijken die |e tot no tee hebt gevonden. 

GQRGQNEN-OGEN 

Verzamel zes Gongonen ggen om de gszondheidsbalk van Krates een stukje langer 
te makort 

FENtKSVEREN 

Verzamel zes feniksveren otn de magisbalk van Kretos een stukje langerls maken. 

DE LANS VAR TRITON 

Vind dil legondarischc vooiwarp on cmtdek ongekende krachten 

ZONNESCHILO 

Velgens de tegenden ligtdithoilige relikwie in de grot van Eos. Niemand weet wal voor 
krachten er werkehjk m het s child sohuilen. 

SPELMENU’S 

Drok Sijdefis hel spelon op do START-toots 001 te pauzeron en do menu's Verbal eringen 
Ir venteris sn l^oves te opened Druk op de HSMoels of de ■jJBkSoets om tusaen de 
menu's to schakoten en god rusk f of 4 om een oplie to selactoren. Drok nogmaas opde 
START-toels om Sorug la gaan naar do acfic van God of War*; Chains of Olympus 



HET MENU VERBETERINGEN 



In de * 00 p van zjn avontuurlcrijgt Kratoa nieuwe wapens en maglache krachtsn die bij 
kan verbeubTien mol do redo bollen die hij hood versa meld. Een uitleg geefr aan wat do 
verbetering hhcudt en bosveel rode bollen ddt kosl. Kies hei wapeo of de kracKl die je wilt 


varbsleran on efruk opde <3Mocts onido verbal enr-g la kopen 


HET MENU MOVES 

Bekijk a le combo's esi aanvaifejrf die je tol mi toe beb! vrijgespeeSd Kies een wapen of 
msgische kracht en dnjk op da ©-tbei$ om een Ifcst to bekijken van He verschil lends 
aefes die ;e ermee kurct uitvoerm Deze lijst groeit □□nzJenlijk naamnate Kfatos nieuwe 
vaardigbeden krijgt, 


HET MENU INVENTARJS 


Bekijk de speciafe voorwerpen die Kfatos tol nu toe beeft gevooden. of lees aanwifziiigeri 
overrelikwie^n d?e js nsg pist h^bs onid'eM 


PAUZEMENU 

Dmk ;ijdens h-elspelen op de SELECT-toets om te pauzeren. Kies Verdergaan om je weer in 
bel geweld So storten of Gpties om be pa aide insrelllngen aan lo oasseo. Kies Opnicnw vanaf 
bet laatste oontnolepur-“ om opnieuw te begin nen vanaf hel ^aa'st bereikte contralepunl, of 
Gains afsfaiten om !c stoppan en terug le gaan naar bel hoofdmenu Orukop do ©-tools of 
de SELECPtoets om het menu af te sluiten en terugte keren naar het slsgveld 
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PORTUGUES 

A SOMBRA DO PASS ADO.,. 

Nuna em de conflilo e de deffama mentu de sangue. Krstoe. o heroico general de Esparto, 
prastirou-so dcr 'foe I fiefs perantu Arcs, o coderoso Deus da Guerra. Em iroea de urna tonga 
Y5da de dedicegao, reoebeu as rridrtiferas Llmifias do Cads e o tnurs^o absolute sobre todcs 
os ircimlgos. 

Em acme de Ares, Kralcs FideroU os E spares nos, sspalbando o medo pela Grecia. A morte 
foi fSa ds e a conquisla tots I, mas Ares imha pianos alnda mats tenebrosos, Numa demands 
pelo guerreiro perfeilo, enlouquecsj K rates com uma fome de sangoe, Forqando-o a 
a s sassin ar a sua a ma da esposa e fi ‘h a 

Devastada polos sous actos, Kratosnonunciou server Aras, Mas ninqjem so livra tao 
faciimenfe dos deuses Com as cinzss da Sufi famflia a queirnarem-he a pele, Knatos eslava 
cofiderado a pager pelos sens crimes. 

AS CORRENTE5 DO FUTURCX., 

Durante iQ an-e-s selva gens, Kratos, o Fantesma de Esparto estova a brigade palp senlido 
de dever a ohacinar todas os inim>gos para apaz^guar os dedses do Ol=mpo Em troca, 
esperava iivrar-se doe pesadeios qua o assombravam a cada passo 

Preso por urna promessa da penilencia. os unices mementos de de scan so das sous 
pecados do pssssdo sao enconiredos no calor sangrento da batalha. Agora surgiu rnn 
novo desafio Kralas acorneniado pelo fardo da subservi^ncia, tarn de enfraolar urn mal 
insms gi navel que bate as podas de Atica. 

Chegou a ago impiedasa e o foga escaldante do eaertiia Persa 

MEMORY STICK DUO™ 

Para gravares as definigdes do jogo e o progresso, insere um Memory Stick Duo™ na 
ranhura para Memo*y Stick Duo^ do sislema PSP TV Os dados do jogo gravados podem 
sercamegados a parhrde mesmo Memory Slick Duo 1 ' 11 Ou de qualquer Memory Stick Duo™ 
que contenha dados previamenie gravados de God of V\ter*sr Chairs of OFympus 

NDTA: o espago minimo iivre nece&sario para gravares os dados de God of lAfara: Chains 
of OCympus pode vadar. dependendo da capacidade do Memory Stick Duo™ irserido. 



BOTOES DE DIRECQAG - IVTOVIMENTO 

Neste manual, f, Jr, 4». *► etc. sac iililizsdos para rsFerir apenas a direcgao tfos ixrtoes 
de direct*, 



1 

2 

2 

A 

5 


Bo Ida KM 

Botdes de direct c- 
Pain el analogiM 
Botlo S 


6 BetSo ® 

7 Bot3o® 
a Bot^o @ 

0 BotSo START 
10 Botgo SELECT 



UTfUZAR OS ECRAS DE MENU 

Prime -os ooldes de diretqao f I +* &u pa^'selector ares ;ima oppao. depots pome 
o holla O para eSiifirmar, ?a-a 'eqre-sssres as o-cri do menu anterior, primo a botla ® 

MENU PRINCIPAL 

NOVO JQGQ 

Defends as Merge* $ de Atiea e embarca numa nova aveniura de*de o niciD. Selection a 
ym nival de dificuldade entre Facili, Normal, D^ficil e lmpossivel 

CARREGAR JOGO 

Regressa a um ;ogo God of War*; Chains of Olympus anteriormefite gravado rum 
Memory Stick Duo'"' 1 . 

opgoES 

Apiiva on desadka a? foncionsidedes. de Legetidas e Mostrar Dices ou najusta o Volume do 
Some o Volume da Musica. Se^ecciona Mostrar Comandos para visualizarea os comandos 
predefinidos do God of Wars: Chains of Olympus. 

TESOUROS 

Visual iza e a cede a qufii&quer furtCiOn alidades especiais que Senham s do desbloque&das 

Mover 
Salter 
Salto Duple 

Re pel if Ateqve 

Aiaque Ligeiro 
Ateque Pesado 
Bl ecu ear 
Usar VlagiH 

Aceder a os Menus no Joge 
Aceder an Menu Pa ljs a 
Eva dir 


COMANDOS PREDEFINIDOS 

Pa'nel analogies 
Bella © 

Bolao © + Botao © 

Solid ® 

Bolao 
Solid © 

Bolao KM 

Bolao START 
BpIIo SELECT 

Bolao D + bolao M + aalnel anafogico 




O ECRA DO JOGO 



Sndicador ds Magia 


leone Lamina 


Indicador do 
Enargia Adicional 


Irdicadarde Saudo 


fCQIME LAMINA 

0 leone Lamina conifimujols mostradcras: o Indicado-r da Sa-jdea o IncHcadcrdc Magia. 

IN DlC A DOR DE SAUDE 

0 Indieador de Saade e restatelecido ao- recoiheres esferas de saude verities deixadas por 

Iniimigos de^otsdo* e encontradas derrtro de bate verde $ i amino §os>. 

INDICADOR DE MAGIA 

O Indies dor de Mag?a o rests beladdo ao raeoSberes ssferas msgicas szuis dai*a<ias par 
ininriigos derrptsdos e encorrtradss de-Rtro de bate azuis lumsoosos. 

INDIGAOOR DE ENERGtA ADICIONAL 

Locaiizado por uaixo do ioone de Lamina, o indic&dor de Energia Adicronal 4 trtifisado 
para fortalecer as Ldminas do Coos de Kratos e os seus poderes magicos. O Irtdicadorde 
Energia Adicional £ resta&etecido a* recoiherss esferas vermelhas 

INDICATOR DE CQMBINAQOES 

Localizado nocanl-o inferior direilo do a era o Indicator de Comb rtagfres mantanm um 
registo dos golpes e das c-ombina^oes. assim cow dss eaferas gadhas em alaques 
pariicularmenle via lento s 




,v,ve- 

JOGAR 

ATAQUES E MOVIWIENITOS 
COMBfNApdES 

Kralos pode ooin&fri-ar ateqde's de modo a forma r urns cadela de combines&bs que podem 
infiigir danos bnitaTs. As principals armas de Kratcs sac as stias Larrcnas tfo Caos, uma 
pres'a a cada &rago pot ms s de uma tonga wrrante qua te prer.de ana ssl;s membfos, Au 
atacar. bafanparou ate mesmo empafarcs snimngos, Kratos pode executaf golpes de curto e 
de ion go alcance 

ATAQUES SENS EVE IS AO CONTE XTQ 



Porvezes, dependendo da situa^aQ, deverao ser premidos Combinagfies de bo'oes 
e-sc-eci?icas para derrotarou emboscar umioimigo. Eslas ccmbina^fles de bolds s, cm 
steques sens?veis ao contexts. gccntecembepoiE de um insmigoter so&ido um detemn nado 
nive I do dan as. 

Quando e possivel efectuarurnataque sensive? ao contexto. sera apneseesado o icons 
do boiSa ® no sera, porcime da cabe^a □□ inirrirgn. Prime o bolio ® e, em wgulda, 
continua a executar a serie de combi n a 930 de bo!oes que sao apreserctadas no ecra. 
Execute * eta que de forma sufidenlemente ripida e Kratos neslruira a immigo com um 
gols-e fina! devastator. 









NADAR 

Kratos. semteras Fimitfu;aes dos meres mcrtaia, consegue nadfsr dsbaixo da agua durante 
um tempo ilim;tado. Para nadar, move o caird analtfsico para qualquer direcgSo. Com a 
Langs Tri'ao equlpada. prime o trotg p_jB> para merguFheres Prime o b-otao © ou o batao 
€5 para cmonglros, IVaniemo botSa BB promida para aco’crarca riiomarjfaneamerit#. 

MAGI A E QTJEBRA-CABEgAS 
UTiLIZAR MAGFA 

Uma vez concecidos, os poderes magicos dao poderes temporaries a Kralos que 

aumentem nmlto ss suas hlpitese's de sobrHvSnsia' A med«da qu$ os poderas magicos 

sao ■adqiiTrfdos, serio ap r esentados no canto superior esquerde do ecra. Prime t, +, -*■ 
ou ■+ para saieccionaras um poctere. am seguida, execute o movimento ou a comSiriapla 
reoessaria para o poderes uIDizar. A utilizacao da magia ira diminuiro nivel do Indicator de 
Magls de Kratos 

RESOLVER QUEBRA-CABEQAS 

Qtiando Kra!os tem de decifrar enigmas dificeis, pod era ter de activar enomnes portas, 
m£qumas ou alavanc-ss, 0$ objectos interactive bn'iham com vm peto da luz branca 
Apnoxima-te do objeeto e prime a bo’ao ® e segue as mstru^des a presents das no ecra para 
utisizeres os objeolos Mff acts memo 

ITENS 

ESFERAS 

Podem ser ericonlra das esferas de ires cores diferereles: Yemnelho, verds e azul Cads uma 
das corps tem um propdsJio csi&tinto As esferas slo ganhas 30 derroter immigos, destruindo 
objects inanimados e a abrir bads. 

As esferas vemie^hes sao Esferas de Euerg a que pedem ser util zadas para aumenlar a 
eapaetdade do amnas e da poderes ma-gicos As esferas. vardas s£o esferas de Saude e 
reslabe’ecem o ravel do In dies dor de Saude de Kratos As esferas azuis sao esferas de 
Magia e reslaPelecem o nivel do Indioado" do Mag-ia de Kratos. 

BA US 

Ao longo de&!a jornada de cenilencia, Kratos ira encontrar diversos baus, nuittos dos qua is 
estlo astuciosamente escondidos Estes bade centum itens e esferas muito tfteis. Para 
abrires um bau, coloca-te diante dele e ruanfem o bosao ® premido. 



ALTARES DE GRAVAQAO 

Urn raio de luz cefestfaE ira dera Kraios uma oportunidade para graver o s-eir prc-gresao. 

Pa f s u! ; lizares urn Alter do Gravaqao, enl^a na fuz g primo a tmiao ® 

ITEMS ESPECfAIS 

Kratos tambem pods desso&rire diilizarftens especials ds forma a au-mentar as seus 
poddres. Estes iters espedsis $5o wuheddds ro rmintfo anlfpo a nlo system s@r utifteados 
pelos rfieros mortal! Pam vieualszanes os itans qiiS ja adqurriste, pome o bolao START para 
visyali^arei o menu mventirin 

OLHOS DE G6R00NA 

Re co'he sc's OIJiqs do Gorgon a para aumenfar&s um nFval no Fndfcadar do Saiicfe do Kralos. 

PE WAS DE FEW1X 

RscoShe 6 Peres de Ferix pare aufnentares o nivel no Irdioador de Mfigia de Kratos. 

LANA PE TRITAG 

Descebre esla Ham especial fafcuuSeso para desvendares poderes inirnaginavais 

ESCUDO SOLAR 

Segundo a lenda. esta relsquia sagrada pode ser en-contrada na Gavema de Eos. 

Ningaem canheoo os seus verdadei ros poderos. 

MENUS DE JOGO 

Prime o botao START d jranla o jogo para inlarromperes a ac$ao e acedores a os menus 
Melhorar! Inventaro e Man a bras Prime o beta a W uu KM o era na vega res enlre 
cad a menu e prime f ou £ para select onares mna opfao Prime o bollo START para 
regrsssaros ao God of Wart: Chains of Olympus. 



MELHORAR MENU 

Com o passardo tempo, Krato's adqyins novas amnas e pods res nagxos que podfem 
s<r mo'torados atraves da u? iiza^ao das caforas vemnethas gue recotbeu O "ipa de 
melhoramsnto disponfvel e desorito de forma ctern. assin> aoroo o mimeTO de es^erss 
vermelhas nacessarias aara afealr/ar essa malhoria. Selaacicina a anira on poder magic-a 
quo pretend es me'horare prime o boteo © 

MANQBRAS MENU 

VlsusNza as combina^es qye {Selins* as manobra^ qus podem ser desbloqveadas, 
Sfelecciona □ arma ou o coder magico e prime o botaa © para visualizarss urra lista das 
difenenies manobras dispoiiveis A medida qua Kraios adquire novas capaddades, estas 
li&tas crescerao subslancialmente. 

INV ENT A RIO MENU 

Visyaiiza quaisqueritens espedars que Kraios recolhew ati um deteminadd momenta ou II 
□Igumas dicas acerca das relsqiiiasque ainda estao por desoobnr. 

MENU PAUSA 

Prim* o botao SELECT durante a jogo para fazores uma pausa na ac^lo, Selecciona 
Qontiniiar para voltares ao jogo ou Qpgoes para ajustares dsversas definicbes dojogo 
Serctdana Reinoiara Parti:• do UlLimo Pon!o da Cantralo para come^arcs a aegioa partjr 
do ultimo ponto de conlrolo ating?do ou selections Ssir do Jogo para saires do jogo e 
regressaros ao Msnu Principal. Prime o boiao ® au o bollo SELECT para nogressares ao 
campo de balalha. 
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pyCCKMM 

TbMA B nPOUinOM... 

B rcvUbi edmh w paoflopa KpEToc, Benn'SHi* ijspb Cnaprbr, rpe-Knon^n siorreHo repeA 
ApacoM, MQfyLL^ecTBaHHbiM Go?Q’M KCfikbi. noKnaamiiCL acre >kjishl fcnywttTb Apecy, Kcaioc 
FDnyMsiri ur Gora oMepTQ 40 CHbie Ktihhkp iXaoca - h FoflsAa 0*3x10 ccnyrcTBOESTb -ewy b 
rraSoM cpawttHHH 

Bo viva Apeca KpaToc sen on □ pra h pes d bo,i. w cr.aca ere rper.iena rro cceii Tpeuviw. 
fioiiM*,! Kpsr&ca yflusann n aoSsjiwam ho ApecFenesn tsuHbis aaMbiCJibs. Gor goiiHbi 
□03Hawiepwnefi coTBopL-rnb HfleantMonj Eotirejia n uaciian na Kp'arroca S&syMHyKJ sraxsiy 
Kpo-aw 6 np^tryne apocrw Kparoc y^wn Tex, koto firoSwri Gwibiue ecera ha caere - 
wesHy h jjeTew. 

OnovHneujHCb. ^peror: nfMwen 0 ywas ot tDAeflHHOsno m onsasantsi cjiywrrb Apecy Ho 
krmi&ba Goraw no ?ak nenio np&CTynuTb ftpoah yGnT^ix poA^HeS sahieaer k OTMtiieHtito “ in 
Kpanoc oSpe^eH MOKynnr& cboo HEnpaasAHoe fleam/ie 

OKOBbl B SyfiVLUENL.. 

Hpow /10 1 [> KposashiK JieTC toto AH3 -lOfA^ ^parroc, ripwapaK CrtapTbf, nonrancfl 
cpa^sTb-CH so cnsay floras Onwvpa 3 Herpsay 33 BepHyro ony^fly KpaToc HSA^axrCP 
nonyHirnh iia&aajiennfe or MymrrenbHbix xoui wapoB. npecjneACBaBiunx ero A^ew h »io4bio. 

Pacxa^Baacb b cObmhhdm. Kpa«oc h a kqavi n yreiuemie Fi'riwb a kpdbbbgm fleoyMMM 6 mtbw 
T enapb jbb a My, GJiyfe Garaa, opflflCTOfjiT ceepuiwTh KOBtii noA^nr - naSeA^fc" HeiubCJiKMoa 
3no, noflCTyowBiuse k cne-Haw ropoAoe ATtwkh 

BoScko napooa HBunocb b rpeu^no c cth a m w crajibsc 

KAPTA 

Mroflbi nooynwTb bwmohchocfij coxpaHsrrb «qpy w napaverrpbi ee Hacrpoii*tn, BCTBBbne KBpTy 
Memory Stick Duo™ a oahommshhgs rHaa^o cucr&Mni PSP™ ri ySapLiteci.. h?o Ha net* 
AoctbtjHho OBCH&OA^oro npoCTpaHCTBa. SarpyoMTb Mfp-y n napaverpm HacTpoPiHH mwkhq c 
fuofloii KapTbi Memory Stick Duo TWi , coAop^aLi^Gti neoSKOAUMbie AanHbie. 

RPUMEHAHME. MtiHHMarfcHbM oS^ew ceo&D-AHoro npocTpahCTBa, HeoSKQjjWMbM ^fifl 
coxpaHennn itrpbt God of WamL Chains of Olympus, aaDmcnT ot aMitocTH Kaprbi Memory 
Slick Duo™ 


KHOHKM HAnPABJlEHMH - OEPEIVIEmEHHE 

B-'ji'IttHitjM cMMEDnavH f. !►. ^ DSosHanaKrxn Torbuo KHiSmat 

HanpaaiisHwa, ecmi no okaiaao mas, 



t n KHoriKa 

2 EH KHOnKa 

3 KhOtikh n pa b r e>hlih 

■a 

5 ® ifHorrifa 


6 © KH0n«a 

7 ® menus 

$ © KHOnna 

0 START hhouks 
10 SELECT KNOnKa 






HABMPAMUfl B MEHH 3 

Jlnsr BhiSopa nyurrcB Mewt* i- dTion^sywe khoPki* f, ■!■ +* wn« jsnn noATBep>tueH’ri?i 
abiEopa HajRMMTfl iwanny ■©. flrm aosepara n npo^b^ymcMy Memo fd&MMTg smarmy ®. 

MABHOE MEHK 3 

HQBAfl HTPA 

HatiHure lerpy % C4«napi*^ Bbifeppe yposeHb bnoxmoctM Hvmrr, craHAapTHbifi. 

□ WCOKfelM ilHH MaKCJIMambHhlM. 

3 Afpy 3 KA HTPbl 

npoflorwemifl Ha4aT0ii pa^oe nrpti God of War 1 -;: Chains of Olympus, cbxpaHSHHCi£i Ha 
Kepre IVemoTy -SJick Duo'™. 

HACTPOHKA 

k oriiflKweHMO CySjmpoa n fiOACwajo*, HaoTpotissa rp&Msocrii aeyita w 
MysbiiiH. Bbi&epwre nymn: mtoG^i oaHamMMTiiGR co CTa^api>icK Koncf)nrypaL|HeH Kowianfl 
yrpaaneKwa □ nrpe God of War*-: Chains of Olympus. 

COKPOBHli|A 

^P,oronH HTenbHb*e bosmotkhOc™, k >!OTOp'bi^ ronyH^H AQCTyn e xoab tirpbi. 


CTAHflAPTHblE KOMAHfibl ynPABJIEHMJl 


Mhhw-ajkowctwk 
KH dnKa @ 

Knorina ^ + Knorina © 

KH0n«a ® 

Knorina '■' 

KHdqaca 0 
Kncnsa RS 
KHOnxa EB 
Knorina START 
KhOhks SELECT 


HepeMSLU,eitHe 

npbratpK 

flpOHHOM nphIJKOK 
V^apc aaxpaTO^ 
CnaSbiM yj,ap 
IWoiqubiii yA^p 
E/iok 

Lt^nDjibaoeSHne warnw 
AocTyn k. weH*c d r-rpe 
M$HJd nayat.1 
VcnoKeHiie 


Knorina 89 + Knorina KB + Mr*hM-A>Koi«rrnn 



3 KPAH MrPbl 


klh p 1 h 3 TO P M 3 FMH 

KflHW(t3 

1/lHflriKaTOp 
ycoaapujoncT- 
aoHanna 



Mn^uksidp o poo fc ^ 


nUKTOTPAMWlA KJ1V1HKA 

3ra nmfrorpawwa cocrowr ms nNAMkaropOB aflopoeiaPi n varn+i 
KHflMKATOP 3flGPOBbfl 

,Hnn ncric-nneHHfl ^anaca SAcpoDbfl nooSHpaSTe aereiibe a£epb= pjyioM cyGviTbivw 
pp^rawM nceerflmiflecst Kfienye cynayicw 

KHflMKATOP MAOIM 

flop iHHWiwsHMfi aariaca varnw CDSapaiire oh we c^epba ppaow c no pep3K@HHhiM w eparaMvi 
n eBeramHeea huh we cynAyKw 

MHflMKATOP YGOBEPLUEHGTBOBAHHH 

PacnO,npK$H HMTH& nnKiOrpa«MH KJilflhltt SI janAnmaer-Cn, KOr^a sbi CO^WpaeTe CcpepHi 
upacnara hoots. ycoaepiiieHCTBOBaHwsi lOBbiujacfr xaparriepiicTHKH Kjimhkqb Xaoca h 
ycwmnaaiOT msaruio XpSJTDta. 

KHflMKATOP CEPm 

PacnojioweH a npaaov. hw5KH«m yrny BKpaHa. Ha hom aToSpawac-Tcs naHecsnnbiB yAap^ 
w cepmi yjjapoB. a Tauxe nofloEjpaHH bie ccjjepbi - ero Heo&xoAHMO. onxSw PonyHtfTb 
E- 0 3 M 0 >KH O C T b BbinOflHATb DCOSO M 3 LU,kb;0 yj3japt3. 



onncAHUE wrpbi 

y^APbi h npnEMbi 
cgp m 

Rauj repo'K crtoceffeH BbintaHff?* noen£noea»*iifc>Hb«e' tapHin yftapoF. n Ha^dettTt epsr»r.i 
KeoGtimaiuHd ^onbLuo ti ypoK. Qcbomioe opywwis Kpayoca - Rjihhkh Xacca. Kawt^bm kriwffoit 
saKpenneH k pyice goriMa c pPM*mbfO AnwHofl vpw, mto no'wojiaefr na*iocMT* yaapw ksk na 

OnuwaieM, T 3 <; a ms flantHewi paccTcmw™. 

KOHTEKCTHO’3ABHCHMbEE YflAPbl 



B Heso’opE.i^: cuTyaLiHfl* noGej^i Ha a Eparowi *.m fipCKna^biaanufl nyrui tpaSyeTCP 
HBCKaib onpefi«penify*> TOCiiedOBETe-PbHac.n> kkoiiqk. Kait npseiriQ. Taira* aojvoMPiocib 
BosmsKaer, Kor,$a a par nonynyin aHa^iflirenbUbtLi ypo-H. 

Kor^a so3Moscno Sbind/iiiem*e KornieKcrwo-aaBiictiM Dro y^apa, hsa^ ronosoiTi npara 
rrDffBTKETCF nuKtorpaiwHa kho n k* ® HawMUTe imomcy @ w npOifloriJKaftre HawkwaTb & 
ysasaMMO-H rcocneaoBaTenbHQCTMi khoitkw, nwHTorpaMMfe] KOTopbix nonenniDTcq Ha 
a-ip-HHH Etnifl ay e-ce e^enae-ra npaesmbHO, K^a-roe rpukphhut spains voi^Hbiw 
^o6i^qskjl4mm y^apoM- 




nTTABAH-WE 

Kparoc - SfecouepnibiW repofi, w cno&oEeH nrbub noa boacm cKWb yroaHo aonro HToot 

OH rmijin, OTKflOHflaTG MUHlt-^MOMCTllK B HyjWHOM ffafIp3BJl§HMM, C hflnbOVI Tp-pITOHa B 
py-:e oh p^ojkbt HbiaHyrb ■ ansi 3Ton> HawtviTne KHdhity Jinn naabBMa m nsBepxHQCTb 
Bsabi HawvwTe Kkonn:y <S wnti ©. ^IroCbi earn rapow nor/iwn omchl fiticTpa, hshmhtb h 
yaepjKMBair<e KKorwy KSl 

mrm n 3ArAflKM 
Mcnonb 3 dBAHHE MArvin 

norfyMUg MerluNtCMie cmKOCHOefM, KpST-QC: i&me MOryiAefreeHiit.i**, 

nanyHSHHfaie ManwecKwe coocoSnocin oSosHiasHeHbi □ neeoM BepxHCM ymy SKpaHa. 
HaHwvai^Tie shojikh t 4 +■ ■+ ang Hbifiopa cnocoSHOcm, aa-rev: Bb:ronHHTe nc^ep^ 

hth; yaap. fiecSxoaiiMbie. htoSsi oaaewcTDoaaTb p/amio: ilpi-i Mcioiib3O0aHww wrarimeciitMX 
cnocoCHOcrefi 3HS4eHne tfHawsaTtij&a wa^ yMenbiuaerca. 

PA3rAflb[BAHME 3ArAflQK 

HHoraa KPaiocy npitxcanTca pagraatitsarb .naraaitw M"o6ti OTKptiTb orpowHbi e afiepti, 
ppmpe-c™ 0 fleiJicrB^e MetfWOMb* K.nH pfcNaffi. OS'b&Kfb', C KOTOjJfclvn BOJmOJKHO 
BaawMoaeHCTBMe, noacseHCHbi San mm ceeroui floaoiiawTe -i Tajtovy oSteiny &i 
HaiwviflTe KHonKy ©, 3 @tsm tovhh cneay^te noaCKa3K@M Ha ax.eaHe, vroobs n&nom*aona-b 
ero ro HasnaHeHHhD. 

nPEflMETbl 

Cd?EPbl 

Ohm 5bJB3K)T Tpe* m0$TpB - KpaCHb;e. 3BneH5,ie w chhms. C^epw mojkho c*6paTb s-mne 
y5ifrb.x spares hdh paspymeHHbix oSteKTOB, a Tsuxte □ cyHflytMX. 

Kpacubie oc|J e P w Hcnorboy tores ana yCOeepuieHCTBxraaHira opyjttna h yonaBHHa r.iar^-MecKHx 
cnocoGHOCTOifl. 3snoHi.ia ccpc-pi, i noabiiuaiot SHaH&kuie sWAmta’opa aflopQ&h-fl. CkHke 
c^epbi ncnankRtor sanac Mamw 

cyHAYKH 

C-yHayKH Hsp-fiflKD rnpaTanbi g yupOMHwx Ms-crax. B hux mow;ho h^hth none3nbi& npaaMerbi 
h c^epta pasKfeK aaeioe. MioSm OTKpbiTb eyiHflyK, crsHbTe psao** c mu a nawMkre w 
yaepwiiSafiTe: KHOnKy ® 


Afl TA P Ml 

Airrapi*. kb Koropwe jiberwi noTox caera c Kebec. - oto tomkh, b kotopw* vow>io coxpaKfcm» 
caon ,fl ocTjUKtHtifl. MraCtj LicnaptsoeaTb loiKy caxpa Hernia (amapb), rspafi ftarateM 
luarhyrb e noTQK csera. nocre «ero HaKwwre KHonuy ®. 

OCOBbfE HPEflMETbt 

3tw rp^v&rw SHaHarenb^o yeanuMicn- woryu^CTBO q GnaflffrtJifl. npocrmsi ciwepmwfi *fc 
mojkst DPajeTb tdk^m ilpejs wieTOPii. flan npaevoTpa ocof?bix np^AMeTou. ywe nony^eHHbiK 
KpflTpcoM, HamiiLm-e KKoriisy START * napsiwHTe k m$hip. 

TJTA3A fOPfOHbf 

CoBepMra macTt, rnaa rDprokbi- h wan&iwiajTbHSQ jmsmch^ WHflwitaTopa ^apoBbfl 
yEejiHHtmta Ha dahq aeneHne, 

nEPbfl fDEHMKCA 

CcEepirra 6 nepbca cfremiKca, HTofibi ncetictitb Ha o^ho AenoNita MgKcPfwafifeHos aHayawsia 
L-ipjSMKaTcipa wanflw. 

KOnbE TPMTOHA 

OTuii^fU'rs arcr fiarenAapHhifi npeflWiQT - n sm eypcTa Aocr&kikD BoakarpaHiAflHti 

CQJ1HEHHbJ$ U|MT 

ComacHQ nerenfle, 3Ta cesr 14s h kafi penmtBHH xpaHwncn d nsu^epe Sac.. Ha Kakonba 
cgouierea Conner wo ii^wta- Hurro »& 3 h a &t 

MEHFO B MFPE 

HaxMWTa KHonky START ao ape v s iirpti mo6bi np*iaC(3HoawT!. Hfpy 11 nepesiiw n wickso 
ycDB? pi±i s KCT80BSHMJ1. oarax- i-i npwevbi, HajfiMMatiTerHOfiKH |jM nnn ERahir sbiSopa 
MflHio Li kkonun f Lurm 4 p/ifi amSopa ny^KToa a siaxyav m£h(o flns eoaepata k itrpe 
Hsxwkpre KkonKy START. 


NEEHfO 

B jro-fle nrpbi sam repow na.nyum hobos opy*ys u MarrneoKHS tnccoakocni KOTtfpbte 
MOJkho 6yj?GT yooBSC-njeHcrreoBaih c rsoM£iL4b«0 co^panHbix aavw ispaeKb?* eifrep. 9 otom 
MSHK jynajaHbi BviAbi ytoeepu;eHCT0O3.aHvi?i h kdr-ihsotbo H^dxtuji™bix jina sBJMsoro ws 


hux Kpa^Hbik ctfcep. ByQopuTe opy>KKa wji&i Mar#d'Sckyio cnocoCHOcrb la kawviro KHonky 

© Mro6bl rpMMWL-Fb yCOBSpLUSHOTBOSaHI/IS 

MIH >0 


6 stom m&hkp vpsho njWMO-rpm AacTynnbift npnevHi m oepwn yaapoe Sbi&epwrs 
opyjKwe linn Marmecftyio: aiocoSiiccTb ti wawHsiTe KHonky' © jsns rcpocMOTpa npw mshm Mbix 
n pi-iSM CB. Ho weps rronyy^Hwa KpaTt.coM hub hi* onotcSnocteii cfiMdok apwowoe w 'cepufi 

yp,apcfB Sy^eT pacwwpiTTbCH. 


MEHfO 


YPKHa n?OCMOTpOTb 3 C& OC 06 b*e npS.AWSTbi, COapaKHbie eiUlkiM rapCSH, a T<&ktk$ 
ronyHilTa CODSTbl fid MX HCriQIlbSQ&aHHIO. 


MEHK) nAY 3 bl 

HaMMwre kwonky SELECT, KToSbi npsiQCTaHoewTb arpy in nepa&iTM k. mchso nayahi. B'biGepwTO 
nymn; wroEbi npa£OJWu"Pb nrj>y, nyHKT '-rro6bi HBcrpoMTt napBpyistpbi wpbi B b^epyns nyma; 
^roSbi ppo^orKKiarb lirpy c kwkh nocneflk&ro oonpaHeriiitft, mm nyma uroGbi aaespuJUTt, 
nrpy w Bsphyr^M k snaBHCMy mshk?. HawMHre KHonxy © nn'ri mansy SELECT, htoPw 
B*pnyTbCfl u urpy 


